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Czotem, ludziska. Witam was w Boze Narodzenie na Dziwnym Zachodzie. Z tej
zakreconej i makabrycznej opowiesci dowiecie sie, dlaczego Betty McGrew nazy-
waja ,Pechowg Betty” i dlaczego nie nalezy naraza¢ sie takim szczwanym szule-
rom jak ,Velvet” Van Helter. A na koniec uslyszycie, jak rewolwerowiec Ronan Lynch
opuscit swiat jako bohater i wrécit bedac czyms$ znacznie wiekszym.

Prol os

Kapitan Ronan Lynch stal w okopie za plecami swoich ludzi. W gestej noc-
nej mgle rozciagal sie przed nim szereg unionistéw. W oddali grzmiala artyle-
ria. Blyski wybuchéw wydawaly sie wisie¢ na horyzoncie, o§wietlajac gesta mgte
i opary ich wlasnego prochu. W oczach przygladajacych sie temu zolnierzy wy-
gladalo to na jaki§ mroczny i mglisty dramat rozgrywajacy sie miedzy ziemia
a piektem.

- Spokojnie, chlopaki - rzekt Ronan. Byt gotéw, z Coltem w jednej rece i ka-
waleryjska szabla w drugiej. Z tylu dobiegalo go sttumione rzenie skrytych w ciem-
noéci koni. Do ich pilnowania Ronan odestal dwa razy mniej ludzi niz zwykle,
jednego na osiem zwierzat, ale do walki potrzebni mu byli wszyscy. Nietatwo szto
utrzymaé nerwowe wierzchowce. Ronan nie mégt winié przerazonych zwierzat,
sam czut ciezki zaduch $mierci w powietrzu.

Byli gdzies w Wirginii, nie umiat sobie przypomnie¢ jak si¢ nazywa najblizsze
miasto. Konfederaci otaczali piechote Unii i jego oddzial kawalerii zostal wysta-
ny, by samotnie op6zni¢ pochéd catego regimentu. Piecdziesieciu ludzi z karabi-
nami i szablami postano, aby zatrzymali cztery setki Konfederatéw uzbrojonych
w samopowtarzalna bron i bagnety.



CORA ZATRACENIA

Wszystko, co Ronan mégt zrobig, to kazac ludziom zejsé z koni i wykopac plyt-
kie groby, ktére mialy udawac okopy.

- Cos sie rusza we mgle, kapitanie - szepnal Ronanowi starszy sierzant.

- OK. Szykujcie sie, chiopcy. Poczekajcie, az poczujecie ich smréd.

Padt strzal, ale kula nikogo nie dosiegta. Pewnie postali ja jacys strizelcy wybo-
rowi, albo rebelianci usitujacy naklonié przeciwnika do oddania przedwczesnej
salwy. Na szczedcie wiekszos¢ ludzi Ronana walczyta u jego boku od szescdzie-
sigtego szostego i nie dala sie sprowokowac.

- Nadchodza! - zawotal ktérys z zolnierzy.

Nagle z mgly wytonila si¢ fala szarosci. Rebelianci podobni byli do zagubio-
nych dusz, wedrujgcych przez opary Szeolu. Zatrzymali sie i Ronan ustyszal zlo-
wrézbne klikniecia setek metalowych iglic. A przynajmniej tak mu sie wydawa-
o. Cos tu bylo nie tak, ale brakowato czasu, by si¢ nad tym zastanowic.

— Kry¢ sie! - rzucit tak cicho, jak tylko maogt.

Setki drobniutkich blyskéw przelecialy wzdtuz szeregu rebeliantéow. Akompa-
niowal im grzmot wystrzalow.

- Spokojnie! - rozkazal Ronan po raz ostatni. Konfederaci nie dostrzegli jeszcze
ciemno odzianych Jankesow, ktorzy kleczeli w plytkich okopach, wiec strzaty po-
szly za wysoko 1 przelecialy im nad glowami. Wiadomo bylo jednak, ze w chwi-
li, kiedy kawalerzysci odpowiedza ogniem, zostang zauwazeni. Ronan musiat spra-
wi¢, by ich pierwsza salwa poczynita jak najwiecej spustoszenia. Karabiny kawalerii
byly przeciez znacznie gorsze od uzywanej przez przeciwnika dalekosieznej, bry-
tyjskiej broni.

Konfederaci przestali strzela¢, skonsternowani brakiem odpowiedzi. Z oparéw
Ronan ustyszat jak kto§ méwi z ciezkim potudniowym akcentem:

- Nie strzelajta, chlopaki, oni juz zwiali!

W ciemnosci stychaéc bylo tupot czterech setek butéw - to Konfederaci ostroz-
nie podchodzili blizej.

Byli juz czterdziesci jardow od szeregu kawalerzystow. Lada chwila ktérys mogt
zauwazy¢ blysk $wiatta na guziku munduru, czy $wiecace biatka oczu rozzto-
szczonych kawalerzystow i tym razem wycelowac lepiej. Wiadomo bylo - teraz,
albo nigdy.

- Ognia! - zawolal Ronan. Furia salwy jego weteranéw byta zdumiewajaca, bun-
townicy padali jak muchy ledwie o trzydziesci metréw od nedznych okopow.

- Przetadowac! - wrzasnatl kapitan Lynch.

Zaszokowani rebelianci zawahali sie tylko na moment, po czym wydali z sie-
bie ostawiony okrzyk wojenny:

- Jeee-aaa!

«Rebeliancki wrzask” zaatakowal jankeséw niczym fizyczny wrég, nawet wete-
ranéw napelniajac trwoga. Ronan byl przygotowany, ze bedzie musiat ptazem sza-
bli powstrzymywac uciekajacych, ale jego ludzie nie ruszyli si¢ z miejsca.

- Strzela¢ do woli, chlopcy! Przytozcie im!

Ronan wystrzelil wszystkie naboje w upiorne szeregi wojska przed soba. Powo-
li, jak mu sie wydawato, dolaczyli sie do niego pozostali. Wystrzaly taczyly sie
w krétkie salwy, a kazda kolejna zabijala troche mniej konfederatéw, porzadku-
jacych swoje szeregi.
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A teraz, pomyslal Ronan, zalozg bagnety i przejda do walki wrecz. Jego kawa-
lerzysci mieli tylko szable, znacznie gorsze w zwarciu. Wygladalo na to, ze Kon-
federaci potng ich bez trudu na kawalki...

- Nadchodza! - krzyknat sierzant.

Konfederaci zaatakowali. Szara fala zakryla Ronana i jego weteranéw. W bly-
skach wystrzatéw wzdluz calego okopu potlyskiwata ciemna krew. Rebelianci wrze-
szczeli, Jankesi krzyczeli.

Ronan skoniczyl na czas przetadowywaé rewolwer i rzucit sie w wir walki. Zanim
iglica uderzyta w pustg komore, jego wierny Colt Walker zdolal powali¢ czterech
potudniowcéw. Ronan wsadzil bezuzyteczna w tej chwili bron do kabury i zabrat
sie za machanie szabla. Mialo to posmak beznadziejnosci, bo jej krucha stal prze-
ciw dugiemu bagnetowi nie miata zadnych szans, ale okazalo sie, ze ten akurat
regiment konfederacki uzbrojony byt w kosztowna bron samopowtarzalna, na ktéra
nie nasadzalo sie bagnetéw. Gdyby nie dali si¢ sprowokowa¢ do walki wrecz, mo-
gli by wystrzela¢ maly odzial Ronana jak kaczki - tak bylo im znacznie trudnie;j.

Zdziwiony Ronan dostizegl, ze jego zdesperowani ludzie wygrywaja! Otacza-
jace go szare grupki rebeliantéw wybijane byly przez tanczace i tnace szablami
niebieskie demony.

- Przytézcie im, chlopcy! - wrzeszczal ogarniety zadza mordu Ronan.

Do dowddcy rebeliantéw dotarto wreszcie, ze popetnit btad. Wezwal do odwro-
tu. Kilku kawalerzystow zapedzito sie za daleko, $cigajac przeciwnika i zostalo za-
strzelonych jak psy.

- Wracaé! - zawolal Ronan. — Przegrupowac sie!

Weterani wrécili na pozycje. Patrzac na pobojowisko zdali sobie sprawe jak do-
brze im poszto. Padlo tylko kilku, niewielu wiecej bylo rannych. Dwa razy tyle
Konfederatow pojekiwato u ich stép. Niektorzy prosili o taske i znajdowali jg -
na koncu szabli kompanijnego kaprala.

~ Szykowac sie! — ostrzegl Ronan, fadujac swojego Colta. - Oni tu wréca!

Kawalerzysci pospiesznie zajeli pozycje, ale okazato sie, ze nie bylo potrzeby
sie az tak spieszy¢. Minuty mijaly im jak wieki. Niektorzy zaczeli juz podejrze-
wac, ze rebelianci ich po prostu obeszli, ale weterani wiedzieli, iz nie ma tak do-
brze. Przeciwnikéw bylo stychaé, poruszali sie cicho i spokojnie ukryci w ciem-
nosci, jakies piec¢dziesigt jardéw od oddziatu Unii.

- Co oni robig, panie kapitanie? - zapytal mtody kawalerzysta, stojacy nieda-
leko Ronana.

- Nie wiem. Siedz cicho, to sie niedlugo dowiemy. A wtedy znowu im damy
rade. Zrozumiales, zolnierzu?

- Tajest, sir - wyjakal tamten z wahaniem.

Z ciemnoésci nie nadchodzily jednak zwyklte dzwieki przegrupowujacego sie woj-
ska. Stycha¢ byto dziwne dzwonienie, dochodzily jakies niesamowite podmuchy.
Tu i tam dziwne §wiatta pokazywaly sie we mgle, jakby kto§ za ostong plecéw ko-
legow zapalal mate, ale jasne zapalki. Wreszcie z ciemnosci wylonito sie siedem
ponurych ksztatltow. Na plecach mieli jakie§ urzadzenia, w rekach dtugie weze za-
konczone metalowymi dyszami. Przy ich koncach przyczepiono tlace si¢ wegle.
Migoczace plomyki oswietlaly dzikie twarze Konfederatow, ktérzy w tym $wietle
przypominali wéciekle demony.
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Do Ronana dotarfo, z kim walczyli.

- Ucieka¢, chlopcy! To diably Hunleya! — wrzasnal, wycofujac sie w strone przy-
wigzanych za szeregiem koni. Byto juz jednak za pézno. Noc rozblysta jezorami prze-
razajacego plomienia, a jego stojacy w szeregu zolnierze zapalili sie niczym pocho-
dnie. Wigkszo3¢ z nich rzucita bron i na oslep rzucita sie do ucieczki. Zolnierze
zderzali sie ze sobg, taczac sie w potwornym choérze destrukgji i piekielnego ognia.

— Uciekajcie! - krzyknal znowu Ronan, wlepiajac wzrok w ostawiony regiment
rebeliantéw. Kilku mtodziakéw z uzupelnienia postuchato rozkazu, ale weterani
nie ruszyli sie z miejsca. Ci, ktérzy jeszcze mogli, stali, strzelajac wprost w pto-
mienie. Ich pociski przecinaly ogient i dym nie wyrzadzajac widocznej szkody prze-
ciwnikowi, jednak nie wycofali si¢, gdy Ronan wzywal do odwrotu. Sam nie wie-
dziat, kiedy znalazt sie przy koniach.

- Uciekajcie! - zawyt. - Uciekajcie, gtupcy!

- Uciekajcie! - krzyknat jeszcze raz Ronan, budzac sie z koszmaru.

Rozz pr PIERVSZY

Grudzieri 1875 - szes¢ lat pozniej.

Ronan siedzial w saloonie nr 1 w Dodge City, spogladajac na poruszajace sie
wahadlowe drzwi. Byt rozparty na krzesle; jeden z nég ulokowat na odrapanym
stole na wprost siebie, drugg na brudnej podtodze. W jednej rece $ciskal butelke
taniej whisky z Kentucky, druga skryl pod postrzepionym czerwonym poncho. Byt
pdZny poranek. Koszmary nocne rzadko dawaty mu sie wyspa¢. Pamieé o spotka-
niu z najstawniejszym i najbardziej §mierciono$nym regimentem potudniowcéw
wypalata dymigce dziury w powykrecanych kanalach jego mézgu.

Chlopak zwany Tommy Beecher wpadt! raptownie przez drzwi i o wlos unik-
nat $mierci od ciezkiego zatrucia olowiem. Ronan byl nerwowy od chwili, kiedy
przybyl do miasta i poklécil sie z jakimi$ pastuchami z Teksasu. Wszedzie, gdzie
tylko przebywal, powtarzala sie ta sama historia. Ludzie jako$ go nie lubili. A po-
tem dziwnie szybko gineli. Moze powodem béjek byla szczupla sylwetka Rona-
na, albo nieporzadny wyglad, jaki nadawaly mu bardzo niebieskie oczy i kedzie-
rzawe brazowe wlosy. A moze byl po prostu ztosliwy, od kiedy jego ukochany kraj
obwotlal go tchérzem.

- Psze pana! - zawotal chiopiec, ktéry zauwazyl Ronana na drugim koncu $wie-
cacego pustka saloonu. - Szeryf Bassett pana szuka! Styszalem, jak gadat z Tilgh-
manem koto stajni! Jeden z pastuchéw, co sie pan z nimi szamotatl wczoraj, oka-
zal si¢ martwy!

Ronanowi gniewnie drgneta powieka. Nie lubit zabija¢, ale jeszcze bardziej nie
lubil, jezeli kto§ inny wykanczatl szczura, ktérego Ronan upatrzyl dla siebie. To
byta zwyczajna niegrzecznosc.

— Chce pan dobrej kryjéwki, psze pana? Za dolca powiem!

Ronan pociagnat ostatni tyk whiskey, rabnat butelka o st6t i odestal dzieciaka
machnieciem reki. Tommy wzruszyl ramionami, wybiegl z saloonu na werande
i zawolat:

~ Tu jest, szeryfie!

Cholerne dzieciaki.
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Rozisz pr =Rial

Gwiazdzista noc zastata Ronana na Wielkich Réwninach. Byl pewny, ze még} za-
tatwi¢ Basseta albo Tilgmana, ale raczej nie obu naraz. Na dodatek dyskrecja byta
lepsza czescig cnoty, a tylne drzwi do saloonu nr 1 staly otworem. Zabijanie strézéw
prawa jako$ nie podchodzito Ronanowi — w koncu byt kiedys jednym z nich, zaraz
po tym, jak zostal ,zwolniony” z wojska w 1869. Pierwszy raz od tego czasu zda-
rzyto mu sie zawedrowac na pétnoc. Dotad jego terenami towieckimi byty Teksas
i Kansas, gdzie rewolwerowiec do wynajecia tatwo znajdowal prace. To nowe mia-
sto — Denver — wydawalo mu sie strasznie oswojone. Takie... wschodnie.

Swiatta miasta nikly w oddali, kiedy trafit nagle na male ognisko.

- Czotem - dobiegl go gdzies z bliska kobiecy glos.

Ronan uniost reke w strone pasa, ale powstrzymal go dzwiek odwodzonego
w Winchesterze kurka.

- Nie bedziesz tego potrzebowal, bratku. Chyba, ze nie masz przyzwoitych za-
miaréw.

Ronan usiad! i poczekal, az kobieta pokaze si¢ w kregu swiatla. Byta mloda,
catkiem tadna, z dlugimi, kreconymi wiosami koloru piaskowego brazu. Nosita
suknie z niebieskiego drelichu i bezowego Stetsona - dziwnie kosztowne ubra-
nie jak na brudne obozowisko pod Denver.

- A jakie s3 pani zamiary co do tego Winchestera? - burknal Ronan, zly, ze dat
sie jej podejsé.

Kobieta podeszta do konia Ronana, chcac go poglaskac. Zblizajac sie, podnio-
sta lekko karabin. Ronan ujrzal w tym szanse dla siebie, ztapal wiec lufe broni
i wykrecit ja ostro, lapiac dion kobiety w dzwignie ostony spustu.

- Aaau! - wrzasneta.

- No to pué¢! - burknat Ronan.

Kosztowny kapelusz kobiety upad} w bloto. Usitujac zachowa¢ resztki godno-
§ci, sprébowata go podniesé. Posliznela sie jednak i omal wyladowata obok nie-
go, ale Ronan trzymat jg mocno.

- Cholera jasna! - zaklefa.

Ronan przekrecit karabin jeszcze raz, uwalniajac jej reke. Kobieta klapneta na
tytek i spojrzata na rewolwerowca spode {ba.

- Z Denver? - Ronan skinal glowa w kierunku odleglych $wiatel miasta.

- Taa. - burkneta niechetnie masujac obolaly przegub.

- Co pani tu robi?

- Nie panski interes.

- A to prosze bardzo.

Ronan wrzucit trzymana w reku bron w bloto, lufa naprzéd i odjechal, kieru-
jac sie na poéinoc.

Rozi>z wy TRz ECH

Jak kazde zachodnie rozwojowe miasteczko, Denver posiadato z setke saloo-
noéw, jaskin gry i burdeli. Ronan zwiedzal je wszystkie dobrze ponad tydziefi. W nie-
dziele za$ postanowil odpoczaé, a wtedy klopoty rozpoczely sie na dobre.

b
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Ktos§ zapukal w drzwi pokoju, wynajetego w najtanszej gospodzie, jaka znalazt
w Denver.

- Prosze pana? - zza drzwi dobiegl nieémialy glos wlasciciela saloonu. Ronan
nie zdjat palca ze spustu swego szybkostrzelnego Colta Walkera. Stare nawyki nie-
tatwo opuszczajg ludzi.

- Hm?

- Pan Backlund, z Backlund Mining, chce si¢ z panem widzie¢.

Ronan bez stowa podszedt do drzwi i otworzy! je na osciez. Gospodarz odsko-
czyt wystraszony. Obserwowal nerwowo rozgladajacego sie po pustym zresztg ko-
rytarzu rewolwerowca.

- Ze mnie kiepski gérnik -~ Ronan zmruzyl oczy nieufnie.

- J-ja mysle, ze nie o to panu Backlundowi chodzi...

- Ta. Pewnikiem nie.

Ronan przejechal zapatka po $cianie, zapalil cygarko i zszed! na dot.

— Prowadz do Backlunda.

Roz>z py czupRTy

Ronan skierowat sie do biura Backlund Mining i usmiechnat sie do fadniutkiej
sekretarki.

- Ja do pani szefa.

~ To zaraz za tymi drzwiami - odpowiedziala usmiechem brunetka.

- Dzieki - odrzek!, odstaniajac zeby w drapieznym u$miechu, i wmaszerowal
do pokoju pelnego ludzi.

Doktadnie naprzeciw, za wielkim mahoniowym biurkiem stat tegi mezczyzna.
Kosztowna dwurzedowa marynarka nie pozostawiala cienia watpliwosci - to mu-
sial by¢ wlasciciel kompanii. Zmarszczki wokét jego nabieglych krwia oczu zdra-
dzaly, ze mial ostatnio wiele problemaéw.

Po prawej stronie Ronan ujrzat blondyna w czerwonym, aksamitnym surducie
i pasujacym do ubrania derby. Dandys caly czas tasowat talie kart, czym zwracal
uwage na swe wypielegnowane dtonie. Szuler usmiechnat sie taskawie i skinal Ro-
nanowi glowa. Odpowiedzialo mu jedynie niechetne skrzywienie ust — Ronan nie
znosit chioptasiéw ze wschodu.

Po lewej stronie, patrzac na niego z zaskoczeniem, siedziata dziewczyna, ktéra
Ronan poznal na przedmiesciach Denver.

- Dzien dobry pani - sklonit sie ze ztosliwym usmieszkiem rewolwerowiec.

- Pan Lynch? - zapytal Irving Backlund.

Ronan przytaknal, a wtedy tegi mezczyzna wskazal mu miejsce na pluszowym
siedzisku pomiedzy pozostatymi gosémi.

— Prosze usigsc.

Ronan zgasit trzymane w rece cygaro i wsadzit dymiacy niedopatek do kieszeni
koszuli. Potem siad! wygodnie, ktadac nogi na kosztownym biurku Backlunda.

- Zaprositem tu pana, panie Lynch, poniewaz potrzebuje pomocy w pewne;j...
sprawie.

Ronan rozejrzat sie dokota, szacujac wzrokiem pozostatych obecnych.

- Wyglada mi na to, ze ma pan juz jakas pomoc.

7
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- Taaak, ale to jest raczej... skomplikowana sprawa.

Ronan czekal, az whasciciel kopalni wypowie wreszcie imie ofiary. Rewolwerow-
ca wynajmowalo sie do zabijania. Mgl to zrobi¢ - forsa byta mu potrzebna, ale
chcial sie dowiedzie¢ doktadnie, przeciw komu i za co mial uzy¢ swego rewolwe-
ru. Jeszcze nie bylo z nim tak Zle, by musiat strzela¢ do dzieciakow. Jeszcze.

| tak, jezeli Backlund zdota go przekona¢ do swych racji, kto§ nadzieje sie na
kulke.

Backlund zdawat sie wyczuwa¢ wahanie Ronana.

- Chce, zebyscie znaleZli mojego syna.

Szuler nadal spokojnie tasowal karty, a kobieta wyprostowata sie nagle, usitu-
jac wygladaé¢ na niewzruszona.

Backlund odwrdcit sie do nich plecami i zaczat obserwowac¢ przez okno ponu-
re ulice Denver. Bylo jeszcze wczesnie i mgla zastaniata odlegle Gory Skaliste.

— Christopher to wrazliwy chtopak - westchnat Irving. - Rok temu, po $mier-
ci matki, catkiem sie zagubit. Oddalilismy sie od siebie, stracil zainteresowanie
praca. A wtedy... przybyli oni.

Irving wymowit stowo ,oni” tak, jakby byto to sekretne imie samego Lucyfera.

- Nazwali sie Kosciotem Boskiego Plomienia! Oszusci! Naciagacze! Wyuzdancy!

[rving odwrécit sig od okna, a w jego poczerwienialej twarzy ptonely przekrwio-
ne oczy.

- Wykorzystali jego depresje! Przede wszystkim ona, ta diablica Castairs!

- Spokooojnie, panie Backlund. - Sposéb, w jaki szuler przeciagal stowa, zdra-
dzal potudniowca. - Jest pan miedzy przyjaciétmi.

Ronan spojrzat na dandysa spode tba. Na wojnie zabil wiecej rebeliantéw niz
potrafif zliczy¢, a i dzi§, styszac ten znienawidzony akcent, nie mogt sie powstrzy-
mac od siegnigcia po rewolwer.

Backlund westchnat.

— Przepraszam, panie Van Helter. To byly trudne miesigce.

- Velvet. Prosze, Irving, niech pan méwi do mnie Velvet.

Backlund zmusit sie do usémiechu i wrécit do swej opowiesci. Peten nienawi-
§ci wzrok Ronana jeszcze jaki§ czas nie opuszczal twarzy Velveta Van Heltera.

- Nazywaja siebie Kosciotem Boskiego Plomienia. Ale nie czcza chrzescijanskie-
go Boga. Tak naprawde, to nawet nie wiem, ktéra z poganskich bzdur wyznaja.
Wiadomo mi tylko, ze wyciagneli z Christophera wszystko co mial. Juz samo to
jest dostatecznie paskudne, ale im bylo mato, przyszli wiec i zabrali go ze soba.

- Czy poszed! z nimi z wlasnej woli? - zapytala dziewczyna.

- Tak, panno McGrew. Na to wygladalo. Co wiecej, wierze, ze jest... zadurzo-
ny w kobiecie, ktéra przewodzi temu niechrzescijanskiemu kosciotowi. ,Lady” Cyn-
thia Castairs. Uwiodta go!

Policzki Backlunda trzesty sie z wicieldosci.

- Nie moge i5¢ do szeryfa, bo nie mam dowodéw na jakas nielegalng dziatalnosc.
Ale ta Castairs i jej trzodka odzierajg zagubionych ludzi ze wszystkiego, co tam-
ci posiadaja!

Velvet odwrécit w palcach karte - jokera - i spojrzal z ukosa na Ronana.

- Panie Backlund, nie mam nic przeciwko zdemaskowaniu tych oszustéw,
a opis panny Castairs brzmi... czarujaco, ale mozliwe, ze panski syn bedzie miat
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inne zdanie od nas. Czy chce pan, abysmy zaciggneli go do domu, nawet wbrew
jego woli?

Ronan by} zdumiony dlugoscia wypowiedzi szulera. Potudniowiec cedzit sto-
wa wolniej niz ktokolwiek, kogo rewolwerowiec styszat kiedykolwiek przedtem.
Kazda sekunda stuchania tego cholernego akcentu doprowadzata go o wlos bli-
zej do wybuchu.

- Jezeli bedzie trzeba, to tak. Ale raczej wolalbym, zebyscie dowiedli memu sy-
nowi, ze ta wiedZma jest tylko pospolita kryminalistka, nikim wiecej. Wtedy mo-
ze moj Christopher sie opamieta i sam do mnie wrdci...

Ronan wyciagnat niedopatek cygarka z kieszeni i wlozyt oslinionego peta z po-
wrotem miedzy zeby. Przeciagnat zapatka po Biurku Backlunda - znaczac jego po-
wierzchnie - i zapalil to paskudztwo. Velvet i panna McGrew zakaszleli lekko, gdy
duszacy smréd rozszed! sie po malym pokoju.

- Jaka zaptata? - zapytal.

Pozostali spuscili oczy, wyraznie speszeni otwartoscia rewolwerowca, lecz Irving
Backlund okazal sie czlowiekiem praktycznym.

- 250% dla kazdego, jezeli przywieziecie mi syna z powrotem. Po 500 na glo-
we, jezeli bedziecie potrafili przedstawi¢ mu dowody, ze Castairs jest zwykla zto-
dziejka i chlopak wréc tu z wlasnej woli.

- Gdzie oni teraz sa, pani Backlund? - zapytal tagodnie Velvet.

- W miescie zwanym Derry’s Ford, dzien konnej jazdy na potudniowy zachéd
od Denver.

Velvet zastanawial sie nad czyms$ przez moment, po czym wyciagnal gérna kar-
te ze swojej talii - kréla.

- Zgadzam sie, panie Backlund. - zapewnit.

Panna McGraw takze kiwnela glowa.

Ronan popatrzyl na nich, po czym odchylit sie na oparcie i wypuscil chmure
$mierdzacego dymu.

- Jak wielu wyznawcéw ma Castairs?

— Dwudziestu? Trzydziestu? Na pewno nie wiecej niz piecdziesieciu — zastana-
wial sie Backlund.

~ A jak wielu z nich jest uzbrojonych?

- Kilku - zaryzykowal Backlund. - Wiekszo$¢ to w konicu mlodziaki, jak i moj
Christopher. A, no i jest tez ten straznik. Niejaki pan DuChamp.

- Edgar DuChamp? - zapytal Ronan.

- Tak, mysle, ze tak sie nazywa. Zna go pan?

- Uhm. Rewolwerowiec. Szybki. Zabil szeryfa i jego zastepce w Abilene. To be-
dzie kosztowac ekstra.

- 1le? - na twarzy Irvinga pojawit sie §lad dawnej twardosci. W tej chwili byto
widag, jak ten czlowiek dorobit sie swojej fortuny.

- Moment! - Ronan z zamysleniem popatrzy} w sufit. - Grupa gorgcokrwistych
miodziakéw chetna do bitki w obronie swojej pani. I znany rewolwerowiec. To
co najmniej po 500 za przytaszczenie chlopaka. Grzebanie w komodzie Castairs
w poszukiwaniu brudnej bielizny wyjdzie dwa razy tyle.

— T-tysigc dolaréw? - zajaknat sie Backlund.

Velvet i McGrew spojrzeli z dezaprobatg na Ronana, ale siedzieli cicho.
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- Na glowe? - naciskat dalej Backlund.
Ronan wzruszyl ramionami.
- W kazdym razie dla mnie - skwitowat.

Rozz iay »iaTy

- Ronan Lynch, Wielki Negocjator - rzek} zlosliwie Velvet, gdy wyszli z biura
Backlunda. - Kto by pomyslat, ze znany rewolwerowiec moze mie¢ tak wielki dar
przekonywania?

Ronan wykrzywil sie tylko w strone szulera i powedrowat do hotelu, wlokac za
sobg pozostata dwojke.

- Kiedy ,Wielki Negocjator” chciatby wyruszy¢? - zapytata Betty.

Ronan spojrzal na czyste, btekitne niebo Denver.

- Dzien wyglada na pogodny, panno McGrew. Najlepiej zaraz, zanim Kosciét
si¢ przeniesie do innego miasta.

Kobieta patrzyla przez chwile na niego podejrzliwie.

- M6wia mi Betty. Ale dla ciebie zostane panna McGrew.

Potem odwrdcita sie i skierowala w strone znajdujacej sie po drugiej stronie uli-
cy stajni.

- Spotkajmy sie, chlopaki, za godzine. Na zachodnim skraju miasta.

Velvet wzruszyl ramionami i uchylit kapelusza.

- A wiec i ja przybede na to spotkanie - rzekl, zanim oddalit si¢ spacerkiem
w strone jednej z najlepszych restauracji w Denver.

Ronan pozostat na srodku ulicy patrzac za swoimi ,partnerami”. Potrzasnat z nie-
smakiem glowa.

Rozz iy =zb=Ty

Trojka towarzyszy spotkala sie znéw po czasie niewiele diuzszym, niz godzina.
Betty McGrew jechata na bialym jak $nieg ogierze, Ronan siedziat okrakiem na
swej niechlujnej klaczy, Velvet zas na pieknym dereszu. Do siodla szulera przy-
wiazany byt mut, na ktérego grzbiecie zamocowano potezny, zuzyty kufer.

- Modny mezczyzna powinien posiada¢ ubrania na kazda okazje i uzywac ich
adekwatnie do sytuacji, panie Lynch.

Ronan potrzasnat glowa i kopnal swoja szkape w zebra.

- Jedzmy juz - burknat.

Pét dnia pézniej nadal przemierzali pagérki Colorado. Bylo juz prawie ciem-
no, kiedy ustyszeli gdzies z tytu glos wotajacy: ,Stac!”.

Velvet i Betty odwrdcili sie od razu, Ronan znacznie wolniej. Na pagérku za so-
ba dostrzegli dwoch zamaskowanych desperados.

- Macie w planach nas obrabowa¢, co? - rzucil Ronan w kierunku blizszego.

Bandyta wycelowal na niego srutéwke i warknat:

- Tajest, chtopie. Tera dawajta forse. I pasy z szeSciostrzalowcami.

Ronan wyciagnal z ust swoje paskudne cygarko i przyjrzal sie mu, jakby usito-
wal znalez¢ powdd, dla ktérego ono tak strasznie §mierdziato.

- Znaczy, chcecie nasza tréjke obrabowac?
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Desperado spojrzat na kumpla i przytaknal.

- Tajest. Bo co?

- Bo nie wyglada mi to na wystarczajacy stosunek sit.

— Eeee? — odpowiedzial inteligentnie bandyta, wymachujac trzymanym koto bio-
dra Winchesterem. Betty spojrzata na Ronana, przypominajac sobie, jak wygla-
dala sytuacja tydzien temu, kiedy udalo sie jej wzigc tego rewolwerowca na mu-
szke. Czy rzeczywiscie mogl dorwaé tamtych obu zanim wystrzela?

Ronan wsadzit cygarko powtérnie do ust i zatart rece.

- A teraz grzecznie potdzcie gnaty i spieprzajcie jak kréliki, zebym nie musiat
zajrze¢ wam do flakéw i obejrze¢, coscie mieli na kolacje.

Blizszy bandyta odwaznie odwiddt kurki swej dubeltéwki. Ronan kontynuo-
wal nie speszony.

- Widzielista jak czlekowi peka brzuch? Wszystkie flaki wylatuja i robi sie krwa-
wy gulasz. Paskuuudne.

Prowadzacy desperado obejrzal si¢ na swego partnera niepewnie. Zaden z nich
jednak nie chcial by¢ tym, ktéry rzuci hasto do odwrotu, wiec los ich byt juz przy-
pieczgtowany.

- Dawajta forse — powtérzyl bandyta ze srutowka.

Ronan wgryz! sie w cygarko i szybko siegnat po swojego Army .44. Lewa reka
uderzal raz za razem w kurek, wysylajac chmure olowiu w strone pagérka. Kon
Velveta stanal deba, ale jezdziec zadziwil patrzacych utrzymujac sie na grzbiecie
i odwracajac wierzchowca tak, aby ostonic si¢ nim przed kulami. Kon Betty zrzu-
cit dziewczyne na ziemie. Spadajac wyciagnela bron, ale kiedy spojrzata w gore
bylo juz po wszystkim.

Ronan rozejrzat sig, a potem sklonit glowe w strone Velveta.

- Niezle, rebeliancie — powiedziat podjezdzajac truchcikiem w kierunku szczy-
tu pagorka.

Velvet jechal za nim, bawiac sie nerwowo talig kart.

- Urodzitem si¢ w Nowym Orleanie - rzek} patrzac na pagoérek. — Jako chto-
pak wygratem kilka konkurséw jezdzieckich.

- Mhm - mruknal bez zainteresowania Ronan dojezdzajac do szczytu pagoér-
ka. Na ziemi lezalo dwéch zdecydowanie martwych zbéjéw cieknacych z pieciu
dziur. W poblizu staly ich konie.

Betty dotarfa zaraz za nimi i odsunela Stetsona do tytu, zeby si¢ podrapac po
glowie.

- Dobrze strzelasz, kowboju.

Ronan podjechat do koni, ktére zostaly po bandytach.

- Nieee. Jedno pudto.

Rozmz iy 1oy

Nastepnego dnia Ronan i jego towarzysze dotarli do Derry’s Ford. Nie byta to
zbyt duza miescina. Kolo setki ludzi z trudem wiazato koniec z koficem na miej-
scu, a jakies dwie setki uprawialy ziemie dookota.

— Jesli tu sa, znajdziemy ich bez trudu - rzekla Betty, spogladajac na miasteczko.

- Terytorium Wyoming? - zapytal Velvet, styszac jej akcent.
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— Uhm, ostatnio. Wczeéniej Teksas. I Kansas.

Ronan warknat cicho. Uwazal Teksanczykow za szczegélnie paskudng podkla-
se Poludniowcéw. W tej niecheci nie zwracal uwagi na réznice plci.

Niedobrana tréjca jechala truchcikiem po Main Street, §ciagajac na siebie spoj-
rzenia mieszkancow tak niechybnie, jak ogien przyciaga ¢my. Jedno z przyciagnie-
tych spojrzen nalezalo do miejscowego szeryfa, Lelanda Turnera. Turner siedzial
wygodnie na ganku wiezienia, odchylajac sie do tylu na wlasnorecznie zrobio-
nym, starym, ale mocnym krzesle. Zul tyton i gdy tréjka jezdzcéw przejezdzata
blisko niego, splunat z niesmakiem na ziemie.

Turner patrzyl na Ronana i widzial, ze ten szacuje go tak, jak tylko rewolwe-
rowcy to robia. Wytart rekawem sok ze swojego czarnego, gestego wasa i pozwo-
lit krzestu powoli przechyli¢ sie w przod. Nastepnie wstal, wyszed! na blotnistg
droge i stanat wprost przed przybyszami.

— Dawajcie bron - powiedzial po prostu.

Velvet podniést rece, aby pokazac, ze niczego takiego jak bron nie posiada. Bet-
ty z usmiechem oddala Peacemakera i Winchestera ‘73. Jedynie Ronan opar! sie
na feku siodta i zut w zebach peta.

- A pan to co$ specjalnego? — zapytat Turner, wyciagajac pusta prawg dlon. Broi
Betty trzymal w lewej.

- Tak mi mamuska moéwita - rzucit Ronan z uSmiechem, ale i zaci$nietymi
zebami.

Turner byl uparty.

- To spokojne miasto. | tak zostanie. Nie masz pan gwiazdki? To zabieram
gnata.

Ronan rozejrzat sie po krzatajacych sie po ulicach mieszkancach Derry’s Ford.
Miasto bylo ustrojone na Boze Narodzenie. Na blaszanych dachach lezal snieg,
a $wigteczne wience wisialy na drzwiach i oknach. Zero niebezpieczenstwa.

Rewolwerowiec powoli przesunat reke ku swemu Coltowi.

- Masz, szeryfie. | uwazaj na spust, jest czuly.

- Uhum. Tak zem jako$ myslat — Turner zabral bron, odwrécit si¢ do nich ple-
cami i powedrowat spokojnie w kierunku skromnego wiezienia.

- Czy w tym miescie jest saloon, szeryfie? - zawolal za nim Velvet.

Turner zatrzymat sie na ganku i machnat karabinem Betty w strong miasta.

- New Moon sie wam spodoba. Nie szukajcie klfopotéw. Tylko dwa dni do Bo-
zego Narodzenia, a zabijanie kogo$§ w §wieta mi nie pasuje.

- Jasne, szeryfie — Velvet wrecz promienial, kiedy odjezdzali w strone centrum.

New Moon nie zawiédt Velveta. Mimo ze miasteczko byto mate, gospode soli-
dnie umeblowano, dobrze zaopatrzono, a w pokera grali tam nawet wczesnym
popotudniem.

W gléwnej sali oprocz graczy znajdowata sie tylko jedna osoba. Siwowlosy, wy-
chudzony staruszek lezal bez przytomnosci w odlegtym kacie sali, przytulajac do
siebie pusta butelke whisky. Ubrany byt w wytarty, ciemny surdut, spod ktérego
smetnie wystawat brudny, niegdys biaty koinierzyk. Velvet pociggnat nosem i skie-
rowat uwage na bardziej ozywiony stolik.

- Panno McGrew, czy moglaby pani zaméwié nam pokoje, w czasie kiedy mo-
ja grzeszna osoba wsliZnie sie w te oto gre?
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- Jasne, jezeli przestaniesz mnie nazywaé panna McGrew. Gdy tak méwisz, czu-
je sie jak jaka stara panna.

- Jezeli wianek pasuje... - rzucit Ronan mijajgc Betty i Velveta w drodze do po-
koi na pietrze.

Betty co$ zabulgotala w odpowiedzi, a Velvet sie zarumienil. Czerwien jego po-
liczkéw ostro kontrastowata z ciemng zielenia aksamitnego ubrania, w ktére przy-
stroif sie dzi$ rano.

- Dwa pokoje prosze - zwrdcila sie Betty do panienki za kontuarem.

- Nie trzy, psze pani?

- Nieee, dwa. Jezeli ten facet tu zostaje, to ja sie stad zabieram.

Velvet usmiechnal sie na widok Betty, przekrzywiajacej kapelusz i wychodzace;j
z saloonu. Przygladal sie rozgrywce czterech oséb. Jedna z nich byta blondynka
w Srednim wieku, ubrana w suknie, ktéra prawdopodobnie uznawana byla tutaj
za modna. Druga byl starszy jegomosé w wyswiechtanym ubraniu - takze, oce-
niajac okiem dandysa z Nowego Orleanu, niezbyt modnym. Trzecim byt facet,
ktéry wygladal na poszukiwacza zlota, tez w starszym wieku ~ do niego juz bo-
gowie mody w ogdle nie mieli dostepu.

Czwartej osobie przy stoliku Velvet przyjrzal sie bardzo uwaznie. Mezczyzna no-
sit czarny nowojorski surdut. Pasujacy do niego kapelusz zwisat z haka nad glo-
wa gracza. Jego biala koszula byta czysta i ladnie wyprasowana - Velvet byl pew-
ny, ze w takim miescie, to niezwykly wyczyn. Najbardziej jednak zainteresowata
go rzecz, na ktérg zdotat jedynie zerkna¢, zanim usiadt - dtugi rewolwer Buntli-
na z drewniang kolbg. Tak sama bron, jak i czarna kabura, w ktérej bron spoczy-
wata, wygladaly na dobrze naoliwione.

- Wesotych §wiat, przyjaciele! Macie co§ przeciw temu, bym sie do was przyla-
czyt? — zapytal grzecznie Velvet.

Kobieta usmiechnela sie.

- Hm, bedziemy zaszczyceni.

Wykwintnie ubrany mezczyzna zgodzit sie takze, a poszukiwacz mruknat pod
nosem co$ na temat z6itodziobéw, ale nie zaprotestowal.

Velvet wyciagnat krzesto, zdjal swoje aksamitne derby i ucatowat dton kobiety.

— Jestem Velvet Van Helter, szanowna pani. Z nowoorleanskich Van Helteréw.
Moze styszala pani o nas?

Kobieta zatrzepotala gestymi rzesami.

- Nie, proszg pana. Musze powiedzie¢, ze moje korzenie sa gleboko zapuszczo-
ne w ziemie Péinocy. Nazywam sie Annabelle Jenkins. Ten pan, to Edgecomb, wia-
Sciciel banku w Derry’s Ford. A to pan DuChamp - tu wskazata na mezczyzne
z Buntlinem - za$§ ten fascynujacy rozméwca - tu zwrdcila sie w strone patrzace-
go podejrzliwie znad swych kart poszukiwacza - to Pauly jakistam.

- Mito mi panstwa pozna¢. W co gramy?

- Wybiera rozdajacy - wyjasnita Annabelle, rzucajac swoje karty z poprzed-
niego rozdania. Edgecomb u$miechnat sie, pokazujac pare waletéw i siegnat
do puli.

Teraz karty dawal DuChamp - kazdemu graczowi po pig¢, tacznie z Velvetem
- ktéry zapowiedziat:

- To samo. Do wygranej muszg by¢ walety, albo co$ lepszego.
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- Stawka po dolarze, kochanie - powiedziata do Velveta Annabella, przyglada-
jac sie jego fadnie uczesanej blond czuprynie i niebieskim oczom.

Poszukiwacz, siedzacy po prawej stronie DuChampa zaczat gre. Otworzyt dwoj-
ka. Edgecomb podbit stawke do pieciu dolaréw.

Velvet dostal bezwartosciowe karty i dobierajac poprosit az o trzy nowe. Du-
Champ pochylit sie do przédu, by mu je podaé. Gdy to zrobil, spod koszuli wy-
sunal mu sie srebrny wisiorek na rzemyku. Mial ksztalt plomienia.

Velvet nawet nie zajrzal do kart do czasu, kiedy przyszta jego kolej.

- Nie chcesz obejrze¢ swoich kart, kochanie? - zapytala Annabelle.

- Nie, prosze pani - potrzasnal glowa Velvet. - Jak sie tak pézno wlaczylto do
gry jak ja, to grzecznie jest pare razy dolozy¢ do puli.

Skinat na stuzaca.

- Bede zaszczycony, mogac postawié¢ drinka wszystkim, ktérzy maja na niego
ochote.

Panienka, ktéra wziela od Betty zaméwienie na pokoje, zagapila sie na ubra-
nie Velveta.

- Ej, to jakies niezte ciuchy...

- Z Nowego Orleanu. Ostatni krzyk mody w tamtych stronach, moge cie
zapewnié. — Velvet podal dziewczynie srebrnego dolara i zwrdcil uwage na jej
suknie, nie zostawiajaca wiele dla wyobrazni patrzacego. — Jak masz na imie,
malutka?

— Sally Mae. Pracuje tutaj, w dzien i w nocy, jezeli pan rozumie, co mam na mysli.

Velvet ocenit jej ksztaltna figurke.

- Wistocie, rozumiem. Na razie wszystko, na co mam ochote, to ponowne na-
pelnienie szklanek moich przyjaciét przy stole i butelka sherry dla mnie. Reszte
mozesz zatrzymac.

Sally Mae ulotnita sie szybko, zachwycona hojnym napiwkiem.

- Dzieki, chlopie - Pauly poszukiwacz ztota ukazat w usmiechu resztki zebow
i poklepal Velveta po plecach.

- Dzieki, skarbie — dolaczyla sie Annabelle.

DuChamp rzucit krétko:

-1 co tam macie?

Pauly rzucit kartami:

- Para 6semek mi na nic.

Annabelle odstonita pare dziesigtek i fadny kawalek biustu, gdy pochylata sie
nad stotem, dorzucajac karty.

DuChamp wlasnie miat pokaza¢, co ma w zanadrzu, kiedy Velvet mu przeszkodzit.

- Poczekaj, przyjacielu. Zanim jeszcze pokaze nam pan te karty, chciatbym sie
czego$ dowiedzie¢. Wpad! mi w oko panski wisiorek i zastanawialem sie, czy ma
on co$§ wspolnego z tak zwanym Kosciotem Boskiego Plomienia.

- Nie panski interes — odparowal mu prosto DuChamp.

- Ma pan, oczywiscie, racje. I dlatego wiasnie chce sig¢ o te informacje zatozy¢.
Widzi pan, ja sam jestem czym$ w rodzaju zagubionej duszy, zywotnie zaintere-
sowanej wiedza na temat tego ruchu. Czy przyjmie pan ten zakltad?

- A co ja z tego bede mial? — rewolwerowiec byt podejrzliwy.

- Jezeli przegram, podwoje pule.
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DuChamp spojrzat uwaznie w oczy Velveta i to, co tam ujrzat, wyraZnie mu sie
nie spodobato. Zdecydowat si¢ jednak skina¢ glowa na zgode i odstonit pare kréli.

- Wida¢, ze mam wesote swieta.

Velvet westchnatl i odwrdcil trzy karty, ktére dostal przy wymianie. Para dwo-
jek. DuChamp parsknal §miechem i siegnat po pule.

- Naiwniactwo. Kazdy moze panu powiedzie¢, co jest grane w naszym Koscie-
le. Od miesigca w calym Derry's Ford wygtaszane sa kazania.

- To dobrze.

Velvet nakryt swa reka prawa dton DuChampa, druga przewracajac dwie kar-
ty, ktére zostaly mu z pierwotnego rozdania. Jedna z nich okazala sie by¢ trze-
cia dwdjka.

- Wiec moze pan potrafi mi powiedzie¢ cos wiecej?

Reszte graczy przy stole zatchnelo ze zdumienia. Siedzieli cicho - i podejrzli-
wie. Trudno jednak byto oskarzy¢ Velveta o oszustwo, skoro trzech ze swoich kart
nawet nie dotknat.

Wszyscy spodziewali sie, ze DuChamp wpadnie w szal. Wszyscy wiedzieli, ze
rewolwerowiec nie lubi, gdy sie z nim pogrywac. W rzeczywistosci zareagowat je-
szcze gorzej — usmiechnat sie i wypuscit pule z rak.

- Moze i powiem. Przyjdz pan jutro do kosciola, znajdziesz tam pan to, czego
szukasz.

Velvet przytaknat powoli i odezwal sie:

— Wiec jutro. A teraz odl6zmy na bok moje duchowe poszukiwania i pograj-
my w karty.

Rozmmz iy &=

- Co to za kizyk? O co chodzi?

Ronan siad! na t6zku, wyrwany ze snu. Glos pod drzwiami byl nieznajomy, na-
lezal jednak do mtodej kobiety, co niezle rokowato. Za drzwiami stala Sally Mae,
ktéra podczas tej dlugiej nocy pracowala na trzecia zmiane. Malo nie zsikala sie
ze strachu, kiedy Ronan gwaltownie otworzyt drzwi.

- Przepraszam, psze pana - sapnela, z przyjemnoscig przygladajac sie nagie-
mu torsowi rewolwerowca. — Myslatam, ze pan wotat.

- Przepraszam, panieneczko. — Bron z reki rewolwerowca przeniosta sie z po-
wrotem do kabury. - Miewam koszmary. Snilo mi sig, ze §pie sam, a to jest kom-
pletnie nienaturalne.

Sally Mae zareagowata usmiechem na aluzje i niesmiato spuscita oczy. Ostatni
z klientéw, Velvet, poszed! spa¢ - sam - pét godziny temu. Nikt by sie specjalnie
nie przejal, gdyby dotozyla sobie mate nadgodziny. Byto juz po péinocy, nade-
szta wigilia Bozego Narodzenia, a Sally Mae byla w mitosiernym nastroju.

Ronan docenit wysitki panienki z saloonu robiacej niewinne minki i chwycit
ja za ramie.

- Nie jeste$§ nauczycielka w szkélce niedzielnej.

- Nie, ale nauczy¢ paru rzeczy, to moge - Sally Mae bez oporu weszta w ciem-
nosc¢ jego pokoju i zamknela za sobg drzwi, bezzwlocznie rozwiazujac pasek przy
sukience.
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Rozoz pwvy 2z EWR-TY

Poranek wigilijny byt jak jajka, ktére Ronan dostal na $niadanie - twardy i pa-
skudny. Wiekszos¢ nocy spedzit z Sally Mae - sen i tak za nim nie przepadat, wiec
towarzystwo panienki byto bardzo przyjemne. Dotozylo to jednak swoj przyczy-
nek do czarnych kregéw pod oczami rewolwerowca.

Podczas $niadania na dot zszed! Velvet, we wlasnej radosnej osobie. Dzisiejszy
surdut, wyciagniety z nieocenionego kufra, byl w wariackim jasnozéttym kolorze.
Ponury jak zwykle Ronan zakrztusit sie §niadaniem na ten niespodziewany widok.

- Co to do cholery ma by¢? Jest koloru tych paskudnych jajek.

- Moge pana zapewni¢, panie Lynch - rzeki nie zmieszany Velvet, siadajac obok
swojego ponurego kompana - ze zonkilowa z61¢ jest ostatnim krzykiem mody
w bardziej cywilizowanych czedciach tego swiata.

- Rzeczywiscie, wygladasz jak jajko - poswiadczyla dosiadajgca sie do nich
Betty.

Velvet skrzywit sie, ale wstal i przysunat kowbojce krzesto.

Wiasciciel saloonu przyniést dwa parujace kubki kawy Arbuckle’a i wymruczat
co$ na powitanie. Odebral zaméwienie od Betty i Velveta i powlokt sie do kuch-
ni. Jezeli nie liczy¢ naszej dziwnej tréjki, New Moon byt zupelnie pusty.

— Zesztej nocy spotkatem pana DuChampa - odwiadczyl Velvet, wtykajac za swoj
wykwintny krawat serwetke.

Ronan przestal przezuwac swoje $niadanie.

- Byl, tutaj?

- Uhmmmmmm - Velvet dopit kawe. - To ten, ktory siedziat przy stole do gry
wczoraj wieczorem.

Ronan skrzywit sie.

- Nie wydawat sie taki zty — dodat Velvet z usmiechem. - Nawet udalo mi sie
wyciagna¢ od niego pewnego rodzaju zaproszenie, do osiedla kosciota.

Betty pociagnefa tyk Arbuckle’a.

- Szybko dzialasz, czlowieku. Jak tylko co$ wsuniemy, to powinni$my tam is¢.

- Zgadzam sie. Jaki mamy plan?

Velvet i Betty zgodnie spojizeli na Ronana.

- Czego? - zapytal rewolwerowiec z pelnymi ustami. W kacikach jego skrzy-
wionych warg widoczne byly resztki zéttka.

- Nie mozemy biega¢ w kotko, strzelajac do kazdego, kto nam wejdzie w po-
le widzenia — wyjasnit Velvet. - Myslatem, Ze mozna by udac zagubione owiecz-
ki, szukajace odpowiedniej idei, za ktéra moglyby podaza¢. W ten sposéb moze-
my sie dowiedzie¢, o co chodzi w tym catym kosciele i prébowac zastuzy¢ na te
wieksza nagrode Backlunda - za zdemaskowanie panny Castairs.

- Mnie to gra - zgodzila sie Betty.

Ronan mruknat co$ ki6tliwie, ale milczal, co sugerowato zgode.

Gdy grupa regulowata rachunki z panem Jenkinsem, wlascicielem saloonu, Ve-
lvet dorzucit do rachunku srebrnego dolara i zapytat:

- Zastanawiali$my sie, czy moze nam pan, przyjacielu, powiedzie¢, gdzie znaj-
duje sie ta nowa kongregacja?

Jenkins zmarszczyt sie z niesmakiem.
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- Banda popieprzencow - burknal, skrzetnie chowajac pienigdze. - Po prostu
pojedzcie szlakiem. Na potudnie od miasta. Nie da si¢ przeoczy¢.

- Hmmm, wyglada na to, ze nie tylko pan Backlund ma watpliwosci co do szla-
chetnosci owego kosciota — skonstatowal Velvet, spogladajac za zwawo odchodza-
cym wiascicielem saloonu.

Ronan wstat od stolu, rzucajac zaplamiong serwetke.

- Ruszajmy - rzekl krétko.

Rozozipvy Dz <)Y

Osiedle Kosciota Boskiego Plomienia oddalone bylo od miasta o mniej niz sie-
dem mil. Juz z pewnej odleglosci zdotali zobaczy¢ beztadnie poustawiane drew-
niane budynki i wieksza liczbe namiotéw. Caly teren byt ogrodzony dziesiecio-
stopowym plotem z drutu kolczastego.

- Wyglada na to, ze nie maja ochoty nikogo wpuszczac¢ bez zaproszenia — stwier-
dzila Betty.

- Ani wypuszcza¢ — mruknat Velvet.

Trojka bohateréw podjechata do frontowej bramy bez przeszkéd. Gdy znale-
zli sie jakie$ piec¢dziesiat stop od niej, zauwazyt ich straznik ze strzelba.

- W czym mozemy poméc? — zawolal.

Velvet wyjal z kieszeni plaszcza talie kart i przetasowatl je nerwowo.

- Pan DuChamp byt faskaw zaprosi¢ nas wczoraj na zwiedzanie osiedla, przy-
jacielu. Badz tak mily i zawiadom go, ze pojawil sie jego wczorajszy kompan od
kart. Na pewno bedzie mnie pamietal.

Straznik przyjrzal sie calej grupie, po czym przytaknatl i odszed!, kierujac sie
w strone najwiekszego z widocznych budynkéw.

- Kiedy ostatni raz widziales kosciot, ktéry potrzebowat uzbrojonych strazni-
kéw? - zapytal Ronan.

- 1 ogrodzen z kolczastego drutu? — dodata Betty.

Straznik wrécit po paru minutach z wielkim, zelaznym kluczem, ktory, jak sie
okazalo, otwieral gtowng brame.

- Wchodscie - zaprosit.

Ronan oczekiwal, ze straznik bedzie chcial zabra¢ jego Colta, ale mezczyzna rzu-
cit tylko okiem na bron. Rewolwerowca zdenerwowato to bardziej, niz gdyby za-
zadal jej oddania.

Zaprowadzono ich do gléwnego budynku osiedla. Na ganku stal Edgar Du-
Champ, palac dlugie cygaro. Miatl na sobie czarne ubranie i takiez derby Patrzyl
na bohateréw przez otaczajace go kleby biatego dymu, wyraznie ocema]qc jak wie-
le kifopotéw moga narobié.

- Dzient dobry panu - u$Smiechnat sie ciepto Velvet. - Przyszedtem skorzystaé
z panskiej oferty i dowiedzie¢ sie co nieco o waszej kongregacji.

Velvet zsiad! z konia, starannie ztozyl jezdzieckie rekawice i wetknal je za swoj
szeroki pas.

- Moi przyjaciele to takze pielgrzymi poszukujacy wlasnej drogi - wyjasnit. -
Mam nadzieje, ze nie przeszkadzaja panu?

DuChamp usmiechnat sie i pokrecit glowa.
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- Wchodzcie. Przewodniczka naszego kosciota czeka na was.

Whetrze zwyczajnie wygladajacego drewnianego budynku bylo zaskakujaco lu-
ksusowe. Sciany pokryto tapeta z ciemnobrunatnym wzorem - Ronan uznal, ze
wyglada jak krew — a meble byly kosztowne i dekadenckie. Dziwne obrazy wisia-
ty na §cianach pomieszczen i wzdluz prowadzacych na pietro schodéw. Wiekszosé
portretow przedstawiata modych mezczyzn, ubranych w stroje modne pieédzie-
siat, a nawet sto lat wczesniej.

Nad ich glowami wisiala najbardziej luksusowa cze$¢ wystroju budynku, kan-
delabr gazowy. Pelgal w nim jasny, cho¢ dymiacy, plomien, rozswietlajacy migo-
tliwie mrok w pomieszczeniu.

Velvet czutl sie tutaj jak w domu.

- Milutkie miejsce — rzekt Ronan, siadajac na puszystej pluszowej sofie i, swym
zwyczajem, kladac zakurzone buty na stolik z wisniowego drewna.

DuChamp stal nad nim, pykajac z cygara. Spokojnie opart swoj but na tydce
Ronana i powolutku zepchnal jego nogi ze stolika. Widaé bylo, ze dla rewolwe-
rowca jest to obelga.

Ronan skrzywit sie i ponownie polozyt nogi na stole. W odpowiedzi DuChamp
znowu zepchnat je na ziemie.

Ronan spojrzal na stojacego nad nim rewolwerowca, mruzac paskudnie oczy.

Betty przygladata si¢ temu ze strachem, jej reka mimowolnie przesuwala sie
w strone rewolweru.

Velvet prébowal zachowac spokoéj, ale jakims sposobem jego rece znalazty w kie-
szeni talie kart i zaczely ja nerwowo tasowac.

- Panowie! — dobiegt ich glos ze schodow.

Oczy wszystkich w pokoju, poza DuChampem, zwrdcity sie od razu w kierun-
ku obdarzonej melodyjnym gtosem Cynthii Castairs. Miata na sobie biatg suk-
nie, splywajaca z niej jak letnia nocna koszula. Przez péiprzejrzysta materie nie-
wyraznie przeswitywata szczupta sylwetka. Wszystko to wienczyly kruczoczarne
wlosy i przeszywajace ciemne oczy godne egipskiej krolowej. Velvet pomyslal, ze
to piekne stworzenie mogtoby by¢ potomkinia samej Kleopatry.

- Jestem o-oczarowany, mademoiselle - zajaknal sie, wstajac i wyciagajac ku
niej reke.

Lady Castairs przeszla — nie, przeplynela - przez pokdj i podata mu delikatna
dlton. Velvet ujat ja i ucalowal z nabozna czcia.

- Pani, nazywam si¢ Velvet Van Helter. Z nowoorleanskich Van Helteréw. Mo-
ze stuszala pani o nas?

Lady Castairs pokrecita z wdziekiem glowa.

- Nie, chociaz mieszkatam kiedys w Nowym Orleanie. Bardzo dawno temu.

Velvet usmiechnat sie, czujac sie dziwnie zdenerwowany.

- To moi przyjaciele, pan Ronan Lynch i panna Betty McGrew - przedstawit.

— Przyjaciele? — upewnita sie lady Castairs.

- Tak - potwierdzit Velvet. - Przybylismy, by dowiedzie¢ sie czego$ o waszym zgro-
madzeniu. Oczywiscie, jezeli bedziecie panstwo tak mili, by nam o nim opowiedzie¢.

- Z pewnoscia, panie Van Helter.

Lady Castairs usiadta na dwuosobowej sofie i zaczeta mowic. Jej akcent byt trud-
ny do zdefiniowania. Ciezki, troche wschodnioeuropejski, ale i srédziemnomorski.
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- Nasz kosciét opiera si¢ na prostej zasadzie, drodzy panstwo. Oddzielamy sie
od grzesznego §wiata, aby cierpie¢ mniej pokus.

- Jakich pokus? - zapytal Velvet, rabiac jedna ze swych niewinnych min.

- Pokusy pieniedzy, chociazby. Kazdy cztonek kosciota przekazuje swa fortune
do wspélnego uzytku. Wszyscy dostaja tu, czego im trzeba i nikt nie ma powo-
du, by pozada¢ czego$ wiecej.

- Taaak, cos takiego kazdego moze uczyni¢ uczciwym, nieprawdaz?

Velvet spojrzal na Betty, a w jego oczach widac byto watpliwosci, jakie ma co
do tego pomystu.

- 1 od jakich jeszcze pokus strzezecie, pani, swoja trzodke?

Castairs przesuneta swymi delikatnymi palcami po mlecznobialej skérze dekoltu.

- Od pokus ciata, panie Van Helter.

Velvet zaczerwienit sie. Latwo mu bylo sobie wyobrazi¢ w jaki sposéb ta wscho-
dnia pieknosc¢ bylaby w stanie uwies¢ mtodych ludzi, nalezacych do jej kosciota.

- Widzicie panstwo, wszyscy jesteSmy dzie¢mi Stworcy. Boski plomien, sta-
nowiacy nasza dusze, nie powinien calej wiecznosci przetanczy¢ z jednym tyl-
ko partnerem.

Velvet, Betty i Ronan utkwili wzrok w lady Castairs, nie wierzac wlasnym uszom.

- Mysle, ze mogtbym polubi¢ takie miejsce ~ powiedzial Ronan w koncu, gdy
dotarfo do niego znaczenie niektérych z praktyk kultu.

Betty zerwala si¢ i wzieta pod boki.

- A ja mysle, ze to jest grzeszne! Jeden wielki burdel. Wiem juz, jak wyciagne-
1a§ z tych mlodych byczkéw calg forse. O co zaklad, ze w ich sypialniach nie ma
aksamitnych sof i francuskich kandelabrow!

Velvet byl przerazony. Ronan — widzac, ze przyjemny i peten ukrytej wiedzy
wyraz twarzy panny Castairs nie zmienil si¢ ani na jote - udmiechnat sie i prze-
jechal wzrokiem po DuChampie, ktory nadal spokojnie puszczat kleby dymu
z cygara.

- Skladam przeprosiny, szlachetna gospodyni, za zachowanie mojej przyjaciétki...

Betty przerwata Velvetowi, wkiadajac kapelusz na glowe i gwaltownie odwracajac
sig w kierunku drzwi. Niestety, zrobila to tak gwaltownie, ze jej spédnica zacze-
pifa o nieduzj tace, stojaca obok. Butelka i puste szklanki polecialy na ziemie.

— Cholera! - rzucita czerwieniac sie Betty i, tupiac glosno, wyszla przez fron-
towe drzwi.

Velvet odwrécil sie ku gospodarzm, ciagle przerazony tym co sie przed chwila
stafo.

- Ponownie, przepraszam panstwa. Niedawno sie spotkalismy, znaczy, ona
przedtem...

- Prosze skonczy¢ z tymi przeprosinami, panie Van Helter, nie s3 potrzebne -
przerwala mu lady Castairs. — Wiemy po co tu przyszliscie. Wy rowniez wiecie,
na jakich zasadach oparte jest nasze zgromadzenie. Sami wiec mozecie ocenic,
czy jestesmy tak zli, jak wam o nas moéwiono.

- Méwiac uczciwie — wtracil sie Ronan - chciatbym ustyszeé o waszej trzédce
z ust jednej z owieczek. Nie tylko od pasterza, jezeli rozumie pani, o co mi idzie.

Czolo panny Castairs lekko sie zmarszczyto.

- Jestem pewna, ze Edgar chetnie podzieli si¢ z wami swoimi odczuciami.
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- Prawde méwiac, myslatem o kumplu, ktéry podiaczyt sie do tej waszej kru-
gjaty w Denver — wyjasnit Ronan. — Chodzi o Christophera Backlunda. Jest tu gdzies?

Panna Castairs uniosla z zaciekawieniem glowe. Velvet wyczul, ze przejrzala
ktamstwa jaki§ czas temu i czekala, zeby wreszcie odkry¢, jaki jest prawdziwy cel
ich wizyty. Wygladato na to, ze jej ciekawos¢ zostata zaspokojona.

- Oczywiscie, moga panstwo z nim porozmawiac, ale Christopher jest chwilo-
wo w gorach, gdzie ma zadanie do wykonania. Moze przystalibysmy go do Der-
ry’s Ford wieczorem?

- Niech tak bedzie, psze pani. Po stoliku przewréconym przez Betty widze, ze
nie macie nic przeciwko dobremu napitkowi. Powiedzcie wiec Chrisowi, zeby mnie
ztapal w saloonie, postawie mu egg-nogga.

Roz1>z pv TEISENASTY

Byt juz wieczor, kiedy Christopher Backlund pojawit sie w koncu w saloonie.
Mtody blondyn miat na sobie porwane drelichowe spodnie i brudna koszule.
W czasch, gdy mieszkal z ojcem w Denver, dysponowal zapewne sporg fortuna,
ale teraz wyraznie nalezata ona do przesztosci.

Gdy tylko Christopher wszedl do knajpy, jak rzep przyczepiony do jego spo-
dni pojawit sie i DuChamp. Rewolwerowiec wskazal stét, przy ktérym siedzieli
Ronan, Velvet i Betty, i ruszyl w ich kierunku przez thum gosci.

— Tam jest ten twéj kumpel — stwierdzit DuChamp, machajac w strone stolika.
Stanat blisko i zabrat sie za zapalanie cygara.

Christopher przytaknat z wahaniem i podszed! do stotu, trzymajac w rece ka-
pelusz. Na nos zasadzone miat grube okulary, niemal przestoniete kedzierzawy-
mi wlosami.

- Ktéry z panéw nazywa sie Ronan Lynch? - zapytal.

Ronan skinat glowa i potar} zaroéniety podbrodek.

- To ja, chlopie. Nie pamietasz mnie? - zabrzmiato to jako$ mniej zdecydowa-
nie niz mialo.

Christopher oparl dionie na stole i pochylit sie nisko.

~ Stuchaj pan - powiedzial cicho — wiem, czemu tu jestescie, ale tracicie czas.
Pienigdze mojego ojca nie przydaly sie na nic matce. Tylko proste i pobozne zy-
cie daje szczescie.

- Stuchaj, synku - moéwiac to Betty polozyta swoja dlon na rece chlopaka - twéj
ojczulek martwi si¢ o ciebie. Chciatby, zebys sie przywlokl do domu chociaz na
Swieta.

Christopher cofnat sie odruchowo i odpart zdenerwowany.

- Powiedzcie mu, ze jest mi dobrze, i dajcie mi spokéj - z tymi stowami od-
wrocit sie i wyszed!, mijajac po drodze nieporuszonego DuChampa.

Nerwy Ronana byty napiete jak struny. Z saloonu wychodzil wlasnie spokojnie
tatwy, tysiacdolarowy zarobek. Wida¢ byto, ze DuChamp pojawit sie po to, zeby
udaremnic proste zawleczenie wrzeszczacego wnieboglosy miodziaka w stesknio-
ne ramiona ojca. Stanal nawet dokladnie w takim punkcie, zeby maksymalnie prze-
szkadza¢ w poscigu. Nie nalezato ufa¢ pozorom, jesli chodzi o jego wyglad - ten
facet nie byt zéttodziobem.
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Betty nie zwrdcila uwagi na subtelne ostrzezenie DuChampa i zerwata sie, by
pogonic za Christopherem. Niestety, pechowo, co bylo jej specjalnoscia, siadajac
zawineta w szeroka spodnice kraciasty obrus ze stotu. Kiedy gwaltownie wstata,
talerze i szklanki stojace na stole z hukiem rabnety o podioge.

Nerwowi klienci siedzacy blisko feralnego stolika zerwali sie na nogi. Zanim
zdazyli sie zorientowac co jest grane, okazalo sie, ze Ronana Lyncha w ich gronie
dawno juz nie ma, a drzwi saloonu wiasnie sie zamykaja.

Na dworze rewolwerowiec dostrzegl, ze Christopher Backlund wsiada do dwu-
miejscowego wozu, stojacego przy werandzie saloonu. Bez stowa wskoczyl nan,
odepchnat zaskoczonego mlodzienca i przejat wodze.

- ljaaa! - wrzasnal, potrzasajac lejcami i pobudzajac do ruchu zaprzezone do
wehikulu muty.

Drzwi New Moon otwarly sie z trzaskiem. DuChamp wypad! na werande z bro-
nia w reku. Ronan przeciagnal Christophera za swoje plecy, psujac rewolwerow-
cowi okazje do strzatu.

- P-pus¢ mnie! - krzyknat Christopher - Co robisz?

- Zarabiam piecéset dolcéw, maly. Juz i tak spieprzyles nam tysiaczka. A teraz
zamknij jadaczke, musze pilnowacé drogi.

Christopher nie byl jednak az takim zéttodziobem, za jakiego wziat go Ronan.
Zdotat sciagna¢ rewolwerowcowi kapelusz, az na nos. Kiedy Ronan puscit go, ze-
by odstoni¢ oczy, chtopak kopnat z catej sily i wyrzucit porywacza z wozu.

Pokaz ten rozegral sie na oczach Velveta, Betty i wigkszosci Derry’s Ford. Po-
woz przeturlal sie jeszcze jakie§ sto jardéw, zanim w koncu zwierzeta sie zatrzy-
maly. Ronan wstal powoli i wiciekle potrzasnat glowa. Odwrécit sie bez pospie-
chu, dobrze wiedzac, co sie za nim czai.

DuChamp przeszedt spacerkiem na srodek ulicy i wsadzit spluwe do kabury.
Uzywal diugolufowego Buntlina, najcelniejszej recznej broni $wiata. Nietatwo
bylto ja jednak wyciggnac z kabury, co Ronan uwazal za dostateczne wyréwna-
nie szans.

- Porwanie to gardlowa sprawa, panie Lynch - rzekl DuChamp, grozac mu
palcem.

Grozbe mozna bylto latwo rozszyfrowac - jezeli Ronan nie zalatwi sprawy tu
i teraz, DuChamp Sciggnie mu na kark szeryfa Turnera.

Betty i Velvet przesuneli si¢ na brzeg werandy. Szuler nerwowo tasowal karty,
a Betty wciaz zajmowala sie zaplamiona spodnica.

- Naprawde nie chciatam... Po prostu taka ze mnie niezgraba. Od urodzenia...
- urwala w konicu, gdy dotarto do niej, ze cala uwaga zebranych zwrécona jest na
to, co sie dzieje na srodku ulicy.

Ronan nic nie odpowiedzial. Rozluznil jedynie palce i czekat na krok DuCham-
pa. Przegrany spotka sie ze Stworca. Ten, ktéry pierwszy wyciagnie bron, miat z bli-
ska zapozna¢ sie z miejscowym wiezieniem. DuChamp byt za sprytny, aby ryzy-
kowac¢ to drugie, nalezalo wiec pobudzi¢ go do dziatania.

- Nie masz szans z tg dwunastocalowa lufg — powiedzial Ronan chrapliwym
szeptem, styszalnym tak dla DuChampa, jak i dla kazdego zainteresowanego ucha
w okolicy. - Zdaze wypali¢ cygarko i wypi¢ whisky w saloonie, zanim wyciagniesz
toto z kabury.

21



C ORA- ZATRACENIA-

DuChamp tylko sie usmiechnat.

~ Czy mogltby kto§ zawolac szeryfa? — zapytal.

Pomimo, ze zwracal sie do gapidw, jego wzrok ani na chwile nie oderwat sie od
oczu Ronana.

— Wyglada na to, ze ten szakal nie wyciagnie broni, a wiec bedzie musiat za-
dyndac.

Ronan skrzywit sie. Nie usmiechata mu sie ucieczka z podkulonym ogonem,
a tym bardziej zwiedzanie miasteczkowego pierdla. Myslal wlasnie, czy siegnac
juz po rewolwer, kiedy na werandzie New Moon rozleg! sie glosny trzask. Betty
- od tej chwili juz na wieki , Pechowa Betty” - nadepnela na przegnita deske. Trza-
$niecie zabrzmialo jak wystrzal.

Ronan siegnat po bron, ale na ulamek sekundy sie zawahal. To wystarczyto Du-
Champowi.

Dwa strzaly huknety tak szybko jeden po drugim, ze zabrzmialy jak przeciaglty
grzmot. Dym uniést sie z luf rewolweréw.

Ronan poczul bél w brzuchu. Spojrzal w dét i zobaczyt czerwong ciecz pokry-
wajaca spodnie i rozplywajaca sie w katuze wokot jego butéw. Podazyt w tym sa-
mym kierunku i zwalil sie ciezko na ziemie.

DuChamp wsadzit bron z powrotem do kabury.

- Niech ktos zawola szeryfa — stwierdzil ponuro. - Oraz grabarza. Ten chlop-
ta$ rozpakowat swoje gwiazdkowe prezenty o dzien za wczesnie.

Roz>z jav Touhae-=Ty

Grabarz okazal sie na razie niepotrzebny. Postrzelony w jelita Ronan byt co praw-
da martwy, ale jeszcze w to nie uwierzyl na tyle, zeby przesta¢ oddychac. Lezat
wiec polprzytomny na wieziennej pryczy. Lekarz powiedzial szeryfowi dobranoc,
oznajmil, ze zrobit wszystko co sie dalo, i poszedl do domu. W pare chwil péZniej
do drzwi biura zapukat Velvet.

- Szeryfie - zawolat cicho, otwierajac powoli drzwi. Rece mial na widoku, aby
szeryf nie pomyslal, ze chce uwolnic rannego z wiezienia.

- Czego? - zapytal Leland.

- Doktor moéwi, ze rana jest $miertelna. Chcialem zapyta¢, czy mégtbym po-
siedzie¢ z przyjacielem, zanim $mierc¢ go zabierze.

Szeryf Turner zmarszczyl brwi, zastanawiajac sie.

- Mysle, ze nie ma sprawy, ale najpierw oddaj bron. — zadecydowat.

- Oczywiscie - rzekt z usmiechem Velvet, wchodzac do biura z rekami wyso-
ko w powietrzu.

Szeryf spojrzat ze zdziwieniem na zélte jak jajko aksamitne ubranie i obmacat
szulera. Potrzasnal glowa, znajdujac jedynie wytarta talie kart w kieszeni surduta.

- Dobra. Zamkne cie razem z nim w celi. Jak uslysze co$ podejrzanego, strze-
le. Przeprosiny potem. Kapujesz?

Velvet przytaknal i skierowal si¢ wprost do celi Ronana. Kiedy szeryf Turner wy-
szedt, wyjal talie kart i jg przetasowat.

— Czas na opowie$¢, panie Lynch - wyszeptal. - Kiedy bytem jeszcze chlopa-
kiem, mielismy w Nowym Orleanie haitanska stuzacg o imieniu Minuit. Pisze sie
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prawie jak ,menuet”, ale wymawia bez tego ,t". To po francusku , pétnoc”, bo skéra
jej byla czarna jak noc.

Velvet siadl przy stoliku tuz koto pojekujacego Ronana. Roztozyt karty do kla-
sycznego pasjansa i zaczal go powoli ukiadac.

- Tak naprawde Minuit pewnie nazywala sie inaczej, ale to wiasnie imie wy-
brala sobie, kiedy moja rodzina dala jej wolnos¢. Nawiasem mowiac, byl to czas
na dlugo przedtem, zanim Lincoln czy Davis zaczeli wyzwala¢ niewolnikow. Kie-
dys walczyl pan w szeregach Unii, wiec powinienem panu powiedzie¢, Ze moja
rodzina juz wiele lat temu nie uznawata instytucji niewolnictwa.

- Minuit sporo opowiadata mi o swoim domu - zamyslil sie Velvet. - Gdy han-
dlarze niewolnikéw ja ztapali, byla juz dos¢ duza, aby miec za soba niezly kurs
czarnej magii. Moi rodzice nigdy sie nie dowiedzieli, jak wiele Minuit mnie na-
uczyla. Nigdy nie przyznatbym sie panu do tego, gdyby byl pan przytomny, ale
moce magii s3, zapewniam pana, bardzo rzeczywiste.

Velvet skrzywil sie z niezadowoleniem. Pierwszy pasjans nie wyszed!. Nie zra-
zony przetasowal karty i zaczal uklada¢ od nowa.

- Nigdy nie podobato mi sie voodoo. Za duzo dziwnych duchéw, z ktérymi
trzeba sie kontaktowaé. Ktéregos dnia Minuit powiedziala mi, ze istnieja takze
inne formy magii. Z tego, co wiedziala, jedna z nich ukryta byta na kartach bar-
dzo specjalnego wydania ,Ksiegi Gier Hoyle’a”. Mialem wiasnie osiemnascie lat
i bytem juz catkiem dobrym szulerem, nic wiec dziwnego, ze bardzo mnie to za-
interesowato.

Velvetowi nie wyszed! takze i drugi pasjans. Odchylil sie na krzesle, zeby prze-
tasowac karty jeszcze raz. Pogimnastykowat palce, rozciggnat je i zabral sie z po-
wrotem do roboty.

- Znalaztem ksiege; wie pan, w Nowym Orleanie wszystko mozna znalez¢ -
i zaczatem czytaé. Wpierw wydawato mi sie, ze Minuit sie pomylifa, nie moglem
tam znalez¢ nic poza regutami i przykladami gier. Jednak jakis rok pézniej, kie-
dy uczylem sie subtelniejszych niuanséw brydza, zauwazylem, ze niektére z przy-
ktadéw Hole'a po prostu nie maja sensu. Przyjrzalem sie im doktadniej. W kon-
cu bylem w stanie wykry¢ wzorzec, czy tez, jak kto woli, kod, na kartach tego
niezwykiego grimuara. Z pomoca Minuit, a takze kilu nowoorleanskich hounga-
néw - to kaptani voodoo, panie Lynch - rozszyfrowalem w koncu calg ksiege.
[ nie uwierzy pan, co tam znalazlem.

Velvet usmiechnat sie, bo trzeci pasjans mu wyszed}. Polozyl ostatnig karte
na odpowiadajacym jej stosiku i rozparl si¢ wygodnie na krzesle. Nie bylo te-
go wida¢, ale szuler wiedzial, ze rana w brzuchu Ronan wiasnie zaczela sie za-
sklepiad.

- Tych kilku z nas, ktérzy znaja owe tajemnice, nazywa samych siebie ,kancia-
rzami”, wie pan. Nasza dziatalnos¢ bywa niebezpieczna. W koncu do uprawiania
magii nadal trzeba sie kontaktowac z duchami, ale efekty sa, zgodzi sie pan chy-
ba, cudowne. Na dodatek, kantowanie ma wiele wspélnego z hazardem i mysle,
ze wladnie dlatego tak mi si¢ podoba. No. Powinno juz by¢ dobrze.

Velvet odchylil sie do tylu, wyczerpany. Zsunat zélte derby na oczy i zapadt
w drzembke.
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Rozi>z ay TRZWNA=TY

Velvet obudzil sie gwaltownie. Jego krzesto, odchylone przedtem do tytu tak,
ze opierato sie o §ciang, opadlo z powrotem w przéd. Do sasiedniego pokoju wto-
czyt sie szeryf Turner, z oczami wielkimi i §lepymi jak srebrne dolaréwki. Walnat
o kraty wiezienia, a jego skrwawione rece zesliznely sie po nich do ziemi. Na je-
go plecach widniala wcigz powiekszajaca sie ciemna plama, wokét wyraznej ra-
ny od noza.

Velvet podniost wzrok i zobaczyt w wejsciu kilka zamaskowanych postaci. Naj-
blizsza trzymata w reku dlugi néz - z blyszczacego ostrza kapata krew.

Kanciarz instynktownie siegnatl do kieszeni po karty. Uzdrawianie nie bylo je-
dyng jego umiejetnoscia. Zmruzyl oczy w skupieniu i piatka kart sama wskoczy-
fa mu w dlon. Spojrzat - ful. Velvet wyciagnat reke przed siebie, pozwalajac kar-
tom upasé. Wiedzial, ze znajdzie je z powrotem w talii, kiedy tylko beda mu
potrzebne. Zawsze wracaly.

Upiorna biata mgietka, niewidoczna w mrocznym pokoju, bezgtosnie wystrze-
lita z jego otwartej dloni i trafita morderce prosto w piers. Pekajace zebra ode-
zwaly sie z ogluszajacym trzaskiem, gdy napastnik wylatywal przez drzwi. Na fra-
mudze pozostata krew, wolno §ciekajaca na ziemie.

Kiedy ukazala sie nastepna postaé, Velvet siegnal jeszcze raz po karty. Atuty
znéw wskoczylty mu do rak, ale tym razem, gdy spojrzatl na reke, ujrzal drwiaca
twarz jokera. Dzikie duchy, ktére dawaty mu moc, tym razem zwrécily sie prze-
ciwko niemu.

Lodowaty ogien zmrozil mu krew i uderzyt do mézgu. Kanciarz upadt w tyl
i trzasnal glowa w Sciane, a potem odbil si¢ w przéd, wprost na twarde, zelazne
kraty celi.

Ronan spojrzat nieprzytomnie na ciemno odziang figure, kleczaca nad rusza-
jacym sie jeszcze szeryfem Turnerem. Mezczyzna podcial strézowi prawa gardio
i zabratl z jego pasa klucze. Otworzyl nimi drzwi celi i wszedl, przestepujac leza-
ce mu na drodze, bezwladne cialo Velveta. W drzwiach wida¢ bylo jeszcze jedna
postaé. Byla zamaskowana, ale zadna maska nie potrafita ukry¢ okraglych okula-
réw Christophera Backlunda.

Nadeszta ciemnosc.

RozI>z pvy CZTERNASTY

- Wstawaj, Velvet. Trzeba cie stad wyciagna¢, no juz!

Przed oczami szuler widzial tylko atramentowsg czern z plamami czerwieni.
Glos, ktéry do niego dochodzit, zdecydowanie nalezat do , Pechowej” Betty Mc-
Grew.

,Mistyczny podmuch powrotny”. Tak Hoyle nazywat sytuacje, kiedy uzytko-
wane przy kantowaniu duchy - manitou, jak nazywali je Indianie - opieraly sie
woli czarodzieja i zwyciezaly w tej ryzykownej grze. Rzadko sie to zdarzalo, ale
Velvet wiedziat, ze potrafilo przynies¢ znacznie wiecej, niz tylko bél. W mrocz-
nym tancu z duchami falszywy krok mégt spowodowac szalenstwo, a nawet
$mierc.
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- No, poméz mi, Velv. Jak cie nie wywieziemy z miasta, to cate Derry's Ford
zrzuci na ciebie ucieczke Ronana.

- Ucieczke? — wymruczal niewyraznie Velvet, podnoszac sie na nogi. Potykajac
sie na kazdym kroku zaczal juz wychodzic z celi, ale jeszcze obejrzal sie za sie-
bie. Szeryf Turner nadal lezal przy kracie. Niedaleko niego wida¢ byto okrwawio-
ny néz, ktéry zapewne jeszcze przed chwilg znajdowat sie w dtoni Velveta, skoro
zostala na nich krew. Nigdzie nie byto Ronana.

- Dlaczego go zabrali? - zapytal sam siebie kanciarz, gdy Betty wyciagata go
tylnymi drzwiami wiezienia. Czekaly tam wszystkie trzy konie, a nawet mul Vel-
veta, z poteznym kufrem porzadnie przytroczonym do grzbietu.

Betty wsadzita szulera na siodlo, po czym sama wdrapala sie na grzbiet ogiera.

- Mysle, ze co$ paskudnego wisi w powietrzu. Miejscowi widzieli wieczorem
jak caly ten ,kosciét” wyrusza na pustynie. Pewnie zabrali i Ronana. Trzeba ru-
szac¢ za nimi i zapytac te dziwke, Castairs.

Betty kopnela konskie zebra i wyrwala w noc.

- ljaaaa!

Rozz vy PN =TY

Ronan zdotal otworzy¢ jedno oko, drugie, posiniaczone, odméwito mu postu-
szenstwa. Gdziekolwiek byt, panowato tu ciemnos¢. Co prawda od czasu do cza-
su dostrzegal blyskawice, ale jedynym ich efektem bylo oslepienie.

- Niezly spos6b na przezycie wieczoru wigilijnego - mruknat, podnoszac sie
na czworaka.

Pod sobg czul mokra i zimna podloge z ubitej ziemi. Badajac teren wokét,
namacal drewniane skrzynki i jakie§ kamienie, chyba posagi. Od szalejacej wo-
kot burzy oddzielaly go chyba jakie$ sciany i dach, poniewaz nie czul ani wia-
tru, ani deszczu, cho¢ styszal ich wycie dobiegajace przez drzwi, czy niedomknie-
ta okiennice.

Powoli jego zdrowe oko przyzwyczaito sie do rzadkich blyskéw. Byt w piwnicy.
Otaczaly go skrzynie i pudla pelne réznego dobra - z jednego z nich wystawat
zloty kandelabr, z innego miniaturowy smok, wykonany z jakiegos zielonego ka-
mienia. Stojace wokél posagi zdawaly sie gapi¢ na niego ztosliwie. Od jakiegos
czasu Ronan udawal znacznie mniej cywilizowanego niz byt kiedys, ale jego stu-
dia w West Point daly mu wystarczajace wyksztatcenie, by moégt ocenié klase znaj-
dujacych sie wokét dziel. Nadawaly sie do muzeum.

Wokot tej przedziwnej kolekgji znajdowaly sie takze obrazy. Byty miedzy nimi
portrety angielskich lordéw i plétna francuskiego Renesansu, ale samotne oko re-
wolwerowca przyciagnal portret lady Castairs. Ronan podczolgat sie w strong ma-
lowidta i wykorzystat jego rame, aby wstac. Gdy to robil, czut jak jego poobijane
migsnie rozciagaja sie bole$nie. Kto§ go musiat niezle stluc, ale pamie¢ przywo-
tywala jedynie niejasne obrazy piesci i rozwalajacych sie desek.

Na portrecie lady Castairs miata na sobie wytworna paryska suknie. Ronan byt
pewny, ze Velvet popariby jej gust w doborze stroju. Odchylit obraz i zajrzat za
niego. Jego spojrzenie odwzajemnila nastepna twarz przewodniczki kosciota.

- Prézna dziwka - wymamrotat.
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Obraz byl znacznie starszy od poprzedniego i pokazywatl panne Castairs w stro-
ju, ktéry Ronan pamietal jedynie z ilustracji w starych ksiazkach. Z tylu umieszczo-
no kolejny portret, na ktérym miata na sobie §redniowieczng suknie, a malowi-
dlo przy samej scianie bylo juz catkiem starozytne.

Wygladalo na to, ze albo lady Castairs lubila sie portretowaé w kostiumach
z dawnych wiekéw, albo byla starsza niz spluniecie Ronanowej babki.

W piwnicy rozlegt sie szczek metalu. Podejrzewajac, ze jest to odglos wkiada-
nego do zamka klucza, Ronan odczolgat sie w kat i drgnal, kiedy swiatto latarni
padlo na jego przyzwyczajone do ciemnosci oczy.

- Gdzie pan jest, panie Lynch? - spokojnie zapytal DuChamp. - Zaluje, ze mg;j
strzat nie byt celniejszy. Chcialem trafi¢ w serce, wie pan, ale byl pan za szybki.
Nie miatem dos¢ czasu. Szkoda.

- On zyje - stwierdzita Cynthia Castairs. Ronan byt ciekaw, skad to wiedziata.
Czyzby rzeczywiscie byla wiedzma?

- Ha, obawiam sig, ze panskie cierpienia, panie Lynch, jeszcze si¢ nie skonczy-
ty - ostrzegt DuChamp. - Nasza kongregacja ma wiasnie wyruszy¢ na swojg ostat-
nia pielgrzymke, a pan musi tu zostac, jako ostrzezenie dla wszystkich, ktérzy chcie-
liby nas sledzic.

DuChamp zaswiecit swa latarka w kat, gdzie ukryl sie Ronan. Castairs wygla-
data ciekawie ponad ramieniem straznika. Wydawala sie by¢ starsza niz dnia po-
przedniego i jakby nieco wystraszona.

— Czekaj, Edgar - powstrzymata siegajacego po Ronana rewolwerowca. - Mu-
sze najpierw odczyta¢ znaki.

— Teraz? — Pomyst wzburzyt DuChampa, ktéremu najwyrazniej zalezalo na po-
§piechu. Chcial opusci¢ okolice, zanim zjawia sie nastepni niepozadani goscie. -
Dobrze, przyniose twoje karty.

— Nie, potrzebuje czego§ mocniejszego. W tym czlowieku jest cos dziwnego. Nie
umiem tego wyraznie zobaczy¢. - pochylila si¢ bardziej, ale nadal zachowywata
bezpieczny dystans miedzy soba a wiezniem. - Przyprowadz psy.

Edgar skrzywil sie z niesmakiem. Ronan nie wiedziat co go czeka, ale byt pe-
wien, ze mu sie to nie spodoba.

Rozz npy =z ENA=TY

Zaczynal padac gesty $nieg. W nocy i rankiem zdarzaly sie krétkie zawieje, ale
prawdziwa §niezyca jeszcze sie nie rozszalala. Nagle, nad réwninami pojawita si¢
nienaturalna btyskawica. Grzmot huknat jak salwa poteznych dzial, a ciezkie pta-
ty $niegu poczely spadac z niskiego, szarego nieba.

Velvet i ,Pechowa” Betty podjechali ostroznie do budynkéw kosciota. W swie-
tle blyskawic, juz z pewnej odleglodci widzieli, ze teren jest opuszczony. Namio-
ty znikly, a drzwi budynkéw pozostawiono otwarte. Masowy exodus zgromadze-
nia potwierdzaty §lady konskich kopyt i két wozéw, wyztobione w wilgotnym
$niegu.

Czes¢ plotu przy gtéwnej bramie byta rozwalona, prawdopodobnie przez prze-
jezdzajace wozy wiernych. Ona sama zostata zablokowana zwojami drutu kol-
czastego.
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Najgorsze jednak byto to, ze z dtugiego pala umieszczonego nad gtéwnym wej-
Sciem zwisala jaka$ postac. Velvet nie mial watpliwosci, kto to, a po chwili zorien-
towala sie i Betty.

Na zamarznietej linie, uwiazany za szyje, wisial Ronan Lynch. Z jego ciemne-
go, zwienczonego bielg ciala skapywata krew. Ponizej parowata pokryta $niegiem
ziemia. Kto$ obwiazal ciato wisielca wielka, czerwonga kokardg. Karteczka nie by-
ta potrzebna - osobe ofiarodawcy tatwo byto odgadnac.

- Na Boga, Betty, pom6z mi go odciac!

Wezwanie bylo niepotrzebne - Betty celowala juz ze swojego Winchestera. Pierw-
szym strzalem przestrzelita line nad glowa rewolwerowca, sprawiajac, ze bezwtad-
ne ciato zwalito sie na szkartatny $nieg.

Velvet w jednej chwili znalazt sie przy kompanie. Zdjal rekawiczki i dotknat
szkarlatnej szyi Ronana, szukajac pulsu.

- Nie zyje.

Betty wskoczyta na konia i pogalopowata w strone gléwnego budynku. Byta prze-
konana, ze Castairs juz tam nie ma, ale musiala to sama sprawdzic.

Velvet zarzucit cialo na grzbiet klaczy, popatrzyl za Betty i podjechat do niej.
Nie dotart jeszcze do budynku, gdy dziewczyna ukazala sie w drzwiach.

- W srodku nikogo nie ma - stwierdzila.

Velvet zsiadl. Nie mogt sie otrzasnac z szoku - jego lekcewazaca postawa cze-
sto zawodzila w obliczu powaznych przeciwnosci.

Betty stala sztywno, z jedna reka na biodrze, a druga na karabinie. Chciata juz
odjezdzac, ale jeszcze raz rozejrzata sie uwaznie. Nagle z pobliskiej piwnicy do-
bieglo jakie$ dziwne skomlenie.

Podeszta do ciemnego wejscia. Wokoto widac bylo §lady butéw, plamy krwi;
chyba takze wleczono tu jakies ciezary.

Skomlenie rozleglo si¢ ponownie.

- Wchodze tam, Velvet - powiedziala cicho. Co$ tam bylo, co$ dziwnego. Da-
lo sie to wyczué - $mierdziatlo mokrym zwierzem i padlina.

Velvet patrzyt tepo na wchodzaca do piwnicy Betty. Powoli zsiadt z konia i po-
wlokl sie za nia.

Dziewczyna zatrzymala sie na ostatnim stopniu schodéw. Wcisneta bron pod
pache i wyjela z kieszeni zapatke. Przeciagneta nig po belce nad swoja glowa.

- Jezusie stodki, co to za paskudztwo... - jeknela, gdy stabe swiatto padlo na
okolice.

Velvet ostroznie przeszed! przez drzwi, wyjmujac z kieszeni chusteczke. Owi-
nal nia usta i nos, aby ochroni¢ je przed smrodem padliny, dochodzacym od roz-
rzuconych po podlodze pustego pomieszczenia cielsk zdechtych psow.

- To wnetrznosci - rzekt szuler glosem sttumionym przez chusteczke. - Ta ko-
bieta jest wrézbitka. Niektorzy uzywaja fusow z herbaty, inni kart. Ona woli wne-
trznosci.

Betty odwrdcila sie i spojrzata na Velveta.

- A ty skad wiesz takie rzeczy? - zapytata podejrzliwie.

Jej towarzysz pokrecit glowa.

- Wychowatem si¢ w Nowym Orleanie, Betty - przypomnial. - Nie da si¢ tam
wyrastac i nie naby¢ tego typu wiedzy.
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Spojrzenie Velveta padlo za plecy Betty i jego oczy zwezily sie wyraznie. Dziew-
czyna odwrdcila sie szybko, ale okazalo sig, ze nie dos¢. Jeden z pséw - nie ba-
czac na to, ze zostal wypatroszony jak §wigteczny indyk — wiasnie sie na nia rzu-
cal! Flaki ciagnace sie za nim wygladaly jak jakis rodzaj cielistej sprezyny. Betty
upadla, zwalona z nég impetem poteznej ilosci mokrego futra i ostrych ktéw.

Velvet wszed! glebiej do piwnicy i siegnal do kieszeni po talie. Do swojej dzia-
talnosci kanciarz zasadniczo nie potrzebowal zadnych rekwizytow, ale karty Vel-
veta byly kiedy$ wlasnoscia znacznie potezniejszego maga. Dawalo mu to troche
przewagi nad rozmaitymi manitou, z ktérymi szuler brat sie za bary.

Kanciarz skoncentrowat sie i poczut wskakujace mu do reki karty. Wyciagnat
dton i zobaczyt upiornie bialg energie uderzajacg w atakujacego psa. Kant jednak
okazal sie za staby, zeby zwierze zatrzymac¢. Gruby plaszcz i wytworny zakiet ochro-
nily ramie Velveta od pierwszego ugryzienia. Wiedzial jednak, ze przy drugim nie
bedzie miat juz tyle szczescia.

Wysunat gwaltownie wolna reke przed pysk zwierzecia i skupil sie znowu, igno-
rujac bol miazdzonego w potwornej paszczy ramienia. Jeszcze raz rzucil przydu-
szenie i tym razem szczescie usmiechnelo sie do jego pogryzionej osoby. Pies roz-
prysnal sie, rozrzucajac szczatki po catej okolicy.

Bettu szlo znacznie gorzej. Dziewczyna byta fantastycznym strzelcem, ale w wal-
ce wrecz potrafita przeciwstawi¢ napastnikom tylko hart ducha. Velvet chciatl jej
pomdg, ale od razu zaatakowat go nastepny z monstrualnych pséw.

Ramie kowbojki byto paskudnie zakrwawione, na szczescie czes¢ krwi prawdo-
podobnie pochodzilta od warczacego potwora, z ktérym si¢ mocowata.

- Dobra, paskudo - wykrztusita przez zaciniete zeby. — Dosy¢ tego! Niszczysz
mi plaszcz i capisz gorzej niz chory, teksanski bawot!

Betty siegneta pod brzuch psa i ztapata petle §liskich wnetrznosci. Nadal klnac
pod nosem zwierzg, ktérego zeby zaczynaly juz zgrzytac po jej kosci, zarzucita po-
tworowi flaki na szyje i pociagneta. Leb zombiego wygial sie do tylu, a szczeki
rozluznity chwyt na rece kobiety.

Jednym ptynnym ruchem dziewczyna kopneta psa, odrzucajgc go od siebie,
chwycita karabin, odwiodta kurek i umiescita kule rowniutko miedzy §lepiami
monstrum.

— Patrz, Velv - zwrdcita si¢ do towarzysza, odwracajac glowe doktadnie w mo-
mencie, kiedy wysitki szulera uwienczyta eksplozja nastepnego upiornego psa. Bet-
ty dostata krwia i szczatkami prosto po oczach, ale zdazyta jeszcze zobaczy¢ wrze-
szczaca mgle wytryskujacg z otwartej dloni Velveta.

- Przepraszam, Betty. Czy wszystko z toba...

- Co to, u licha, byto? - przerwata mu Betty wycierajac z twarzy krew i padli-
ne. — Cos zobaczytam. Ale ni cholery nie wiem, co!

Velvet rozejrzat sie dokota.

- Wyttumacze ci p6zniej. Na razie lepiej wyjdZmy stad.

— O nie. Ja sie nie rusze, zanim mi nie odpowiesz. Na moje oko zadajesz si¢
z diabtem, a to mnie denerwuje bardziej niz te pélzywe psy.

Velvet skinat glowa i przykleknal, by przyjrzec sie cielsku jednego z pséw.

- Rozumiem cig, Betty. Musze ci jednak powiedzied, ze te psy nie byly wcale
,na pot zywe”.

8



CORA- ZATRACENIA-

- Ze co? — w chwilach podniecenia akcent Betty ujawnial si¢ znacznie wyra-
Zniej.

- Ona byly juz martwe w chwili, gdy przyszlismy - wyjasnil szuler. — A raczej
,Nie-umarte”, jak to niektérzy nazywaja.

- Co? - zakrztusila sie Betty.

— Slyszatas co powiedzialem, a i cze§¢ twojego umystu juz to wie - stwierdzit
Velvet, wstajac. Podszed} zwawo do dziewczyny. Rzeczy, ktére miat za chwile po-
wiedzie¢ kompletnie zmienig jej spojrzenie na §wiat. — Inna czes¢ twego umystu
po prostu chce pda¢ racjonalne wytlumaczenie tego, co zobaczylas.

Betty zachwiala sie, usilujac odsunaé sie od towarzysza. W mgnieniu oka zmie-
nit sie w jej oczach z miastowego dandysa w zimnookie dziecko Szatana.

- Tak, postuguje sie ztymi duchami - powiedziat szczerze kanciarz, znowu za-
czynajac tasowac wyciagniete z kieszeni kary. - To jedyny sposéb, aby dokony-
wac rzeczy, ktére widziatas przed chwila. Prébuje oswaja¢ duchy, zmuszam je do
wykonania tego, czego od nich chce. Zazwyczaj mi sie udaje. A czasami nie; co$
takiego zdarzylo sie wtasnie wtedy, gdy Ronana zabierali z wiezienia.

Betty potrzasnefa glows, nadal nie chcac przyja¢ do wiadomosci tego, co sie
stalo.

Velvet uniést dlon i usmiechnal sie, widzac w niej osiem kart. Odwrdcit je przo-
dem do Betty, pokazujac, ze mial fula. Za jego plecami jeden z pséw unidst sie
w powietrze.

Betty wycelowala szybko i wsadzita w potwora dwie kule. Kanciarz upuscit psa
i strzagsnal krew z rekawa plaszcza.

- No, Betty - westchnat. - To najlepszy moment, zeby uwierzyé. Moze i Swie-
ty Mikolaj nie jest prawdziwy, ale ja z pewnoscig jestem.

Betty przesunela sie ostroznie do schodéw, jak najdalej od niego.

- Ja tam wotalabym zostaé przy $wietym Mikotajku, jezeli ci to nie wadzi.

Velvet szed! za nig powoli, pozwalajgc kobiecie cofa¢ sie w gore schoddw.

- Niestety, tak nie moze zosta¢, Betty. Widzialas co potrafie, a mysle, ze panna
Castairs ma znacznie wigksze umiejetnosci niz ja; dowodza tego psy, ktére tu zo-
stawila. Jezeli mamy ja zatrzymaé, musimy dziala¢ razem. Nie moge wiec ukry-
wac przed toba moich matych sztuczek.

Betty dotarta w koncu do wyjscia z piwnicy i podeszta do swojego wierzchow-
ca. Otrzepala $nieg z zadu ogiera, uspokajajac bardziej siebie sama, niz zwierze.
Kiedy okazalo sie, ze Velvet nie ma w planach zblizy¢ sie do niej zanadto, uspo-
koila sie juz catkiem i wsadzila bron do olster.

- To dlatego Ronan przezyl postrzal? — upewnita sie. — Co$ nad nim naczaro-
wates?

— Tak - potwierdzil szuler spogladajac na zamarzajace zwloki Ronana Lyncha,
przewieszone przez gizbiet szkapy. - Chociaz wyglada na to, ze niewiele mu to
pomoglo.

Betty zagapita sie na cialo rewolwerowca i przytakneta, powoli pozwalajac so-
bie dojs¢ do tadu z tym, co przed chwila sie zdarzyto w piwnicy budynku.

- Dobra, Velvet - powiedziata rezolutnie. - Mysle, ze nie mam wielkiego wy-
boru z tym wierzeniem, ale nadal sie czuje jakby mnie kto naciagnat na kupienie
beczki z diabelskim zielem i nie chcial jej przyjac z powrotem.
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Velvet zareagowal na jej stowa z usmiechem i wsiadl na swojego deresza.

- A w ogole, to moj ojczulek méwil, ze przeciw ogniowi najlepszy jest ogien,
a ja chee dostac te dziwke Castairs. Zabitami kumpla. Byl to paskudny i niemity
kumpel, ale jednak. I jej zasady tez mi sie nie podobaja.

- A wiec pochowajmy szybko Ronana i ruszajmy §ledzi¢ te wiedZme - zgodzil
sie szuler.

- WiedZma to za mite stowo na taka diablice - odezwal sie nagle kto§ za ich
plecami.

Bohaterowie wzdrygneli sie z zaskoczenia i odwrdcili sie czym predzej. Glos,
ktory tak ich wystraszyl, dochodzit z ciemnej postaci jezdzca, zblizajacego sie do
nich powolnym krokiem. Posta¢ miata na sobie czarny kapelusz, a spod czarne-
go prochowca wygladat na $wiat bialy kotnierzyk. Gdy sie zblizyt, rozpoznali w nim
pijaka z saloonu New Moon.

— Zycze wam wszystkiego dobrego w ten zazwyczaj radosny poranek, choé to
co nas otacza jest wyjatkowo zte.

Jezdziec sie zatrzymat. Byt skulony. Podbrédek chowat za kolnierzem plaszcza,
zeby ostoni¢ sie przed zimnem. Kiedy odstonil zniszczona twarz, nabiegte krwia
oczy i §wiecacy, pijacki nos, wydawaly sie jeszcze jasniejsze na tle jego biatej bro-
dy i wloséw.

- Ojcze? - zaryzykowal niepewnie Velvet.

- Wielebny Bernard Owlsley, w istocie, chociaz zaniedbywatem moje obowiaz-
ki przez... pewien czas. Od kiedy ona tu przybyla.

- Castairs? — upewnila sie Betty.

Wielebny przytaknat.

- Macie zamiar za nia pojechac, tak?

Obydwoje bohaterowie potwierdzili w milczeniu.

— A wiec pochowajmy waszego przyjaciela i jedZmy. Mamy mato czasu. Moja
historie opowiem wam podczas drogi.

Rozi>z gy SIETSEMASTY

Slady pozostawione przez zgromadzenie byly fatwe do znalezienia. W koscie-
le, ktéremu przewodzita Castairs, bylo ponad piec¢dziesieciu wiernych; mieli pod
dostatek koni i wozow. Prawdziwym wrogiem byl czas i padajacy $nieg. Coraz moc-
niejszy wiatr sugerowal tez nadchodzaca burze, ktéra mogta zatrzeé slady w pa-
re minut.

Trzej jezdzcy byli zbyt do$wiadczeni, aby popedzac konie do galopu - byly juz
i tak zmarzniete i wyczerpane. Oni sami takze; wykopanie w zmrozonej ziemi plyt-
kiego grobu, w ktérym ztozyli zwloki Ronana Lyncha okazalo sie bardzo cigzkim
zadaniem. Po powrocie mieli zamiar przenie$¢ go na normalny cmentarz, ale nie
chcieli, zeby podczas ich nieobecnosci glodne wilki dorwaly cialo towarzysza.

Wielebny Owlsley lyknat z metalowej butelki. Gdy alkohol splynat w jego gar-
dto, duchownego przeszedt dreszcz bélu i przyjemnosci zarazem. Jego umystu nie
moglo juz nic uspokoié¢, ale przynajmniej whisky rozgrzewata jego stare kosci. Za-
ofiarowat flaszke kompanom; Betty odmoéwita, a Velvet pociagnat tylko grzecz-
nosciowego tyka.
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- Pie¢dziesiat lat temu moj brat dotaczyl sie do grupy, ktéra zwala siebie Straz-
nikami Swietego Plomienia. - Owlsley skurczyl sie w siodle i owinat plaszcz cia-
$niej wokdl nég. — M6j ojciec zmarl przy ptugu w Tennesee. Brat byl zatamany.
Okazalo sie, ze w okolicy znajdowala si¢ kobieta, ktéra zdesperowanym obiecy-
wala zbawienie. Mojemu bratu zaofiarowala tez wlasne toze.

Jadgca na przedzie Betty przygladata sie sladom. W zyciu bywala juz tez i tro-
picielem.

- Jakby ktos opisywal Castairs — zauwazyta.

Z kolnierza ptaszcza, jak Stonce z za¢mienia, wylonita sie twarz duchownego.

- To byta Castairs ~ powiedziat chrapliwie.

Slyszac te stowa, Betty zatrzymala sie i odwrécita razem z koniem.

- Co ty moéwisz, pastorze? Powiedziales, ze to bylo piecdziesiat lat temu. Wi-
dzialam Castairs, nie dam jej wiecej niz dwadziescia piec!

Velvet uniést bez stowa brwi, a dziewczyna przypomniata sobie o rzeczach, ktore
niedawno ujrzata w piwnicy.

- Osz, kurde - mrukneta i wrécita do szukania sladow.

- Wtedy uzywata innego nazwiska, Wright. Emily Wright. Ale to byta ona.

Owlsley milczal przez chwile, rozgrzewajac sie i zbierajac sity do dalszej opo-
wiesci.

- Przez jaki$ czas wygladalo to nawet nieszkodliwie — kontynuowat. - Ale, gdy
nadeszty §wieta Bozego Narodzenia, ta kobieta wyprowadzita mojego brata i dwu-
dziestu innych mtodych glupcéw w goéry.

Velvet poczul, jak ciarki wedrujg mu po kregostupie. Byt podniecony ta histo-
rig, w koncu wiaénie ciekawosc¢ tego, co tajemne, wyciagneta go z ukochanego No-
wego Orleanu i sklonita do wedréwek po Dziwnym Zachodzie.

Twarz Owlsleya jeszcze raz wycofata sie zolwim ruchem we wnetrze koinierza.

- Wybudowala tam oltarz. Obserwowalem ich z bezpiecznej odlegtosci.

Pastor wyciagnat z kieszeni butelke i tym razem dopif do dna, nie ofiarujac to-
warzyszom ani tyczka.

- Zaintonowala jakas niesamowitg pie$n. Inni sie dotaczyli. Niektorzy nie umie-
li spiewa¢ - wiedziatlem przynajmniej, ze moj brat tego nie potrafi - ale i tak za-
wodzili w tej samej piekielnej tonacji co ona. Byla burza, taka jak w tej chwili,
wyjacy wiatr dotaczal si¢ do ich chéru. Nie chcialem dtuzej patrze¢, ale nie mo-
glem odwrdécié gtowy. Wierni tanczyli wokot ognia; dziwitem sie, ze w obliczu pa-
dajacego $niegu i wyjacego wiatru ognisko caly czas ptoneto mocno i jasno. Po
jakiejs poétgodzinie jeden z nich, duzy facet, fobuz z miasteczka, zatrzymat sie i po-
patrzyl na Wright. Odwrdcit sie w strone ognia i - nie moglem uwierzy¢ wlasnym
oczom! - wsadzit wen swoje wielkie, miesiste tapy i wyciagnat ptonace polano.

Owilsley siegnal ubrana w wetniana rekawiczke dloniag w okrywajaca jego twarz
ciemno$¢, by¢ moze ocierajac tze.

- I wtedy ten dzikus podniést to ptonace drewno i roztrzaskal nim czyjs teb.
Krew byla tak czerwona, tak jasna w swietle ognia. Popatrzytem na Wright, spodzie-
wajac sie, ze ujrze szok i przerazenie, ale ona sie usmiechata! Pokazywata zeby
jak pieprzony kot z Cheshire! Na reszte jej ludzi krew zadziatata jak narkotyk, wy-
zwalajac z nich szalenstwo. Niektorzy ztapali za polana, inni za noze i zaczeli sie
nawzajem mordowaé. Widzialem jak moj brat gotymi rekami udusil kobiete.

21



CORA- ZATRACENIA-

A przez ten caly czas panna Emily Wright, o ktérej ludzie mysleli jako o zwyczaj-
nej uwodzicielce, §miata si¢ nad nimi. Dowodu nie mam, ale mysle, ze zbierata
ich dusze. Opuszczajac miasto wygladala na czterdziestolatke, a kiedy to szalen-
stwo dobiegalo koica i pozostato juz tylko kilka zwiedzionych dusz bijacych sie
wcigz miedzy soba, panna Wright dla oka miata lat osiemnascie, ani dzien wie-
cej. Nie wiem, co sie stalo potem, bo nie moglem juz dalej patrze¢. Wiem tylko
tyle, ze wszyscy, ktorzy poszli za nig w gory, zgineli, a i jej wiecej nie zobaczylem.
Az do tego roku... Niedlugo po powrocie z gor zdecydowatem sie zostaé pasto-
rem i przez piecdziesiat lat usifowatem zapomnie¢ o tym, co widziatem. Az w stycz-
niu tego roku zobaczylem faceta wywieszajacego ulotki Kosciota Boskiego Plo-
mienia i kogo widzg na nich me oczy? Emily Wright. Wtedy zaznajomitem sie
z tym diabelskim napitkiem. By} to méj ciagly towarzysz przez wieksza czes¢ ostat-
nich dwunastu miesiecy.

- Co sprawito, ze przyjechal pan tu dzisiaj? - zapytat cicho Velvet.

- Ja... zebralem o drinka w saloonie New Moon rankiem, kiedy DuChamp przy-
byt optaci¢ rachunki kosciota. Powiedzial, ze niedlugo wyruszaja, muszg tylko za-
jac sie jeszcze jedng sprawa - zapewne waszym martwym przyjacielem.

Betty zatrzymata konia, przygladajac sie zanikajgcym sladom. Wciaz sypiacy
$nieg coraz bardziej utrudniat tropienie.

- Myslisz, ze zabiera ich na jeden ze swoich tancéw? — zwrécita sie do pastora.

— Jestem pewny - odrzekl Owlsley. — A tym razem nie moge tylko siedziec¢ i pa-
trzec.

Troje bohateréw jechalo przez jakis czas w milczeniu. Velvet, oczywiscie, sty-
szal juz o wampirach. Wright/Castairs miata czes¢ ich cech, ale poniewaz - o ile
wiedzial — nie wysysala nikomu krwi z szyi ani nie zamieniala sie w nietoperza,
byl pewny, ze zwyczajne $rodki przeciw wampirom jej nie zatatwia. Osikowy ko-
tek i swiecona woda byly zapewne przeciw niej mocno niewystarczajace.

Betty przerwala kanciarzowi zawodowe rozmyslania.

- Tam, w gorze — wyszeptata tak, aby w wyjacym wichrze glos dotart tylko do
uszu jej towarzyszy.

Teraz i oni zobaczyli wywroécony woz, lezacy w waskim przejezdzie. Pudla i in-
ne rzeczy lezaly porozrzucane dookola, a jadaca na przedzie dziewczyna mogta
odrézni¢ takze ciemna sylwetke lezacego na $niegu ludzkiego ciala.

- Wyglada, ze ktos sie tej Castairs narazit — zadecydowata. - Trza pomac.

Velvet i wielebny Owlsley podazali powoli za tropicielka. Dziewczyna, podjez-
dzajac blizej do zablokowanego przejscia, wyciggnela z olster karabin.

- Cos dziwnego - zawolata do swych towarzyszy, ledwie styszalna przez gwizd
wiatru. - Ten tutaj prawie nie ma $niegu na plaszczu.

Velvet spojrzal na fagodne stoki przeteczy.

- Betty, uciekaj! To putapka!- krzyknal.

Lezacy u stop Betty mezczyzna otworzyl oczy i usmiechnat sie jak szaleniec.

- Mam cig! - pisnal, wyciagajac rewolwer spod ptaszcza.

Velvet czul, jak karty same wskakuja mu do reki, ale zawahat sie - uzycie sztuk
mistycznych mogto sie Owsleyowi nie spodoba¢. Co$ jednak musial zrobic!
Wielebny rozwiazal ten dylemat za niego, bo pogonit w przéd, wyciagajac spod
plaszcza stary, kapiszonowy rewolwer. Lezacy na ziemi mezczyzna zwrdcit sie
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w strong dudniacego kopytami konia i strzelit, chybiajac. Pastor takze oddat kil-
ka strzaléw, jego druga kula siegneta celu - kultysta siadl i wrzasnal, a sptywa-
jaca krew roztapiata $nieg dokota niego.

W tym momencie nastepna posta¢ ukazata sie na zboczu kanionu. Tego Betty
miala juz jak na dloni - jej karabin huknat dwukrotnie; obie kule utkwity w celu.

Velvet zobaczyl, ze na przeciwleglej cianie znéw ukazuje sie cienn. Tym razem
wielebny zwrécony byt do niego plecami i kant nie mial pozostawi¢ zyjacych swiad-
kéw. Zimne jak 16d uderzenie wyrwalo sie z jego dioni w strone zbocza przete-
czy, trafiajac napastnika celnie w szyje. Morderca upuscit bron i zesliznat w dét,
trzymajac sie za krwawiace gardto.

Zasadzka zostala udaremniona w ciggu paru sekund. Gos¢, ktérego postrzeli-
fa Betty, byt martwy, a i jego kolega, ktérego gardlo przedziurawit Velvet, miat za
chwile spotka¢ Ponurego Zniwiarza we wiasnej osobie.

W najlepszym stanie byt mezczyzna, ktérego zostawiono jako przynete. Kule wie-
lebnego Owlsleya na trwate okaleczyly jego ramie i wywotaly powolny krwotok
w klatce piersiowej — miat biedak przezy¢ jeszcze kilka bolesnych godzin.

- Gdzie oni jada? -zwrdcit si¢ do rannego Owlsley, glosem pelnym zadziwia-
jacego wspotczucia.

Mezczyzna mrugnat dwukrotnie, jakby budzac sie z glebokiego snu.

- N-nie wiem - wyjakal. - W géry. Tam jest... oltarz, ktéry paru naszych zbudo-
wato kilka tygodni temu. Dzieli was od niego jeszcze jakies trzy, moze cztery mile.

Velvet przyjrzal sie rannemu, pocierajac podbrédek.

- Wyglada, ze wladza panny Castairs nad nim zostata ztamana. Moze to bél
oczyscil mu umyst? - zauwazyl.

Wielebny potwierdzil spostrzezenie.

- Nie moge ci¢ jeszcze zabra¢ do miasta, synu - rzek! do rannego. - Ale zabie-
rzemy cie wracajac.

Owlsley przeciagnal chtopaka pod przewrécony wéz i zrobit mu tam prowizo-
ryczng oslone.

- Przyniescie derki! - zawolal do reszty towarzyszy, wskazujac na rozsypane
wokét wozu przedmioty. Kiedy to zrobili, wielebny potozyt dlonie na ranach
kultysty.

- Przebacz mi moje grzechy, Ojcze, i nie pozwdl, aby ten chiopiec za nie cierpiat.

Velvet i Betty przyciagneli koce pod wozem doktadnie w momencie, kiedy du-
chowny zabieral skrwawione dlonie z ciata rannego.

- Niech Pan bedzie z tobg, synu. W rocznice dnia, kiedy Jego wtasny Syn przy-
szed! na $wiat, On rozpromienil swe oblicze nad toba.

Zraniony mezczyzna wygladal juz lepiej. Kiedy Betty wyczolgata sie spod wo-
zu i skierowala w strone swojego wierzchowca, powiedziata:

- Nic nie chce wiedziec.

RozI>z pyr OSIEMASTY

- Nadchodza - powiedziata Castairs do DuChampa.
- Hm. Wiec zajme sie nimi - odrzek! Edgar i zakrecit bebenkiem $wiezo na-
oliwionego Buntlina. - Tak jak zajatem sie tamtym rewolwerowcem.
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Panna Castairs przyjrzala sie uwaznie straznikowi. Ona sama nie byla taka pew-
na, Ze tamta sprawa jest juz zakonczona.

- Juz czas, by rozpoczaé Taniec Ognia. — powiedziala. — Zobaczysz co§, co nie-
wielu §miertelnikéw widzialo, a zaden nie przezyt.

Edgar wstal i nalozy! ptaszcz. Lady Castairs zdradzita mu swoéj sekret wiele mie-
siecy temu, kiedy okazalo sie, ze jest oporny na jej uroki, co wzbudzito w niej
respekt i spowodowalo, ze zatrudnila go jako ochroniarza. Widzial juz, co po-
trafi jego pani i zdawal sobie sprawe, ze nie jest ona stworzeniem ulepionym ze
zwyklej gliny, ale ten ,Taniec Ognia“, ktéry przygotowywala przez diugie mie-
sigce, mial by¢ czyms$ catkiem innym - krwawa kapiela, ktéra dawala czarowni-
cy wieczne zycie.

Mowiac szczerze — a szczero$¢ w otoczeniu préznej Cynthii Castairs byla rze-
cza niebezpieczng - widzial, Zze jego pracodawczyni zaczyna sie gwaltownie
starze¢. Na poczatku byla to tylko lekka utrata blasku, ktérym czarowaty kru-
czoczarne wlosy, czy pojawienie sie oznak zmeczenia na pieknym obliczu. Obe-
cnie Edgar byl pewny, ze dostrzegt kurze tapki wokél oczu, a takze kilka siwych
wloséw.

Rewolwerowiec wstal, gotowy opusci¢ namiot czarownicy i rozpoczaé rytual.

- Cynthio... - rzucil przez ramie - ten taniec. Co zrobisz ze mna, kiedy on sie
skonczy?

- To samo, co robitam z innymi moimi straznikami przez tyle wiekéw, Edga-
rze. Uwolnie cie.

Edgar DuChamp nie byl pewien, czy podoba mu sie dzwiek tych stéw, tak jak
nie podobal mu sie¢ szelest, jaki wydawaly jej schnace wargi, gdy méwita. Pod-
czas ostatniej godziny postarzata sie o dekade, czy mogt wiec wierzy¢, ze jej pra-
gnienie nieSmiertelnosci miato pozostawi¢ w spokoju jego dusze?

Rozz pv Z EVEMNASTY

Velvet, Betty i wielebny Owlsley ostroznie schodzili po stromym zboczu kanio-
nu. Szlak ponizej zostal zawalony lawing, najprawdopodobniej spowodowang
przez ludzi panny Castairs. Wspinaczka kosztowata ich utrate koni i kilku godzin
cennego czasu.

- Wie, ze nadchodzimy - rzekl Velvet, kiedy wreszcie udalo im sie wrécié na
szlak.

- Czemu? - zapytala Betty.

- Dlaczego zablokowala $ciezke? Zasadzka powinna nas zatrzymac.

- Moze nie lubi przypadkow?

- To chyba nie tylko to. Wiemy przeciez, ze jest wrozbitka. W budynkach koscio-
ta zostalo stado pséw, ktére moze to potwierdzic.

Przez nastepne kilka godzin nie padlo zadne stowo. Na szczytach Goér Skali-
stych bylo mroZno, a préby rozmowy tylko wpuszczaly wiecej lodowatego powie-
trza do ich obolatych ptuc.

W koncu pod szczytem niskiej, ciemnej gory, ktorg Owlsley zidentyfikowat jak
Czarny Szczyt, blysk swiatla zdradzit im polozenie ostatniego obozu Kosciota Bo-
skiego Plomienia.
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— Tam sa, wielebny - oddech Betty zostawiat cigzkie chmury mgly dokola jej
ust. — Jaki mamy plan? Nie mozemy wszystkich wystrzela¢. Polowa tych bieda-
kéw nie wie przeciez nawet, co sie tu dzieje.

- W tym wypadku ogon merda psem - stwierdzil kaznodzieja. - Musimy okra-
zy¢ zeby i skierowac sie prosto do ogona.

- He?

- Musimy omina¢ otumanionych wyznawcéw i uderzy¢ w samga Castairs — wy-
jasnit Owlsley.

- I w DuChampa - dodat Velvet.

Zeszla jeszcze godzina, zanim troje bohateréw zdotalo okrazy¢ gore. Zapadta
juz noc, a zgromadzenie znajdowato sie w plytkim zagltebieniu, w poblizu same-
go czubka Czarnego Szczytu. Namioty wiernych znajdowaly sie na zachodnim zbo-
czu dolinki, a zadaszony woz panny Castairs stal na skalistym grzbiecie w pobli-
zu jej pétnocnego skraju. W polowie drogi miedzy wozem i srodkiem zagtebienia
stal kamienny oltarz, na wprost ktérego gorzato ognisko. To jego blask pokazal
bohaterom, gdzie znajduje sie oboz.

Velvet, Betty i wielebny Owlsley kleczeli na wschodniej krawedzi kotliny, pa-
trzac w dét na odbywajacy sie tam rytual. Ludzie tanczyli juz wokét ogniska i, spie-
wajac ,Swiety ogniu, oczys¢ nas z grzechéw”, wrzucali rézne przedmioty w pto-
mienie.

- Spalaja resztki swoich rzeczy — wyjasnil pastor. - Jezeli nie powstrzymamy
tego szalenstwa, to po dzisiejszym wieczorze nie beda juz ich potrzebowac.

Velvet westchnal. Byl pewny, ze wiedZma klasy tej Castairs bedzie miala osto-
ne przed kulami byle pastucha. Do zwyciestwa potrzebna byla magia, a to robo-
ta dla niego.

- Zaczekaj, wielebny - powiedzial niechetnie. — Mam plan. Jezeli zajmiesz czyms$
owieczki, mysle, ze dam rade zlikwidowa¢ pasterza.

- A ja? - zapytala Betty.

- Skoncentruj sie¢ na DuChampie. Nie moge zajmowac si¢ jednoczesnie nim
i czarownicg.

Betty spojrzata w kierunku wozu panny Castairs, wiedzac, ze DuChamp i jego
zabdjczy Buntline musza znajdowac sie gdzie§ w tamtej okolicy.

- Dobra, Velvet. Ufam ci.

- To dobrze - odpowiedzial. - Chodzmy wiec.

Rozioz pvr Wz ig=TY

Wielebny Owlsley wmaszerowal wprost do obozu, $piewajac na cate gardto
stary hymn baptystéw. W jednej rece dzierzyl Biblie, w drugiej solidna patke
z hikory.

Wyznawcy kosciola przerwali taniec i patrzyli na niego, nie wierzac wlasnym
oczom. DuChamp stat na skalnym wystepie nad ogniskiem, rownie zdumiony.
Potrzasajac ze smutkiem glowa, wyciagnal z kabury Buntlina.

Panna Castairs wyszla z namiotu ubrana w zwiewng biata sukni¢. Tak cienkie
ubranie wygladato §miesznie podczas wyjacej burzy, ale zimno i wiatr zdawaly sie
nie tykac bialej jak $nieg skéry czarownicy. Podeszta do skalnego oltarza, stojacego
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obok ogniska, zdecydowana poprowadzi¢ oszotomionych wyznawcéw do ich strasz-
nego przeznaczenia.

Edgar odwrdcit sie ku niej, trzymajac w rekach bron.

- Mamy kiopoty - oznajmil.

Oczy wiedZmy rozszerzyly sie na widok przemawiajacego do jej wyznawcow
Owlsleya, ktérego najwyrazniej dopiero w tej chwili rozpoznata.

- Zastrzel go, Edgar! - wrzasnela — Ostrzegatam cie, ze co$ jest nie tak! Strzelaj!

- Hej, wy! — dobiegt zza ich plecéw glos. Byl to Velvet, ktéremu zwrécenie ca-
tej uwagi zgromadzenia na kaznodzieje pozwolito przedostac sie az tutaj.

DuChamp i Castairs odwrdcili sie gwaltownie, ale kanciarz byt przygotowany.
Biala struga mgly, wypelniona upiornymi twarzami przekletych, wystrzelila z je-
go odzianej w mysie rekawiczki dloni i uderzyta w mlecznobiala pier§ czarowni-
cy. WiedZma przeleciala przez krawedz wystepu, w strone swoich wiernych, zni-
kajac Velvetowi z oczu.

DuChamp potrzasnat glowa i odwiédt kurek Buntlina

- Zegnam, panie Van Helter - rzekl ponuro. - Jak juz spotkasz Jezusa, to prze-
kaz mu zyczenia wszystkiego najlepszego w dniu urodzin.

Zagrzmial odlegly strzal. DuChamp spojrzal w dét i zobaczyt, ze z przedziura-
wionej poly jego ptaszcza wysypuja sie kawatki watowania. Poderwal glowe na
czas, by zobaczy¢ na przeciwleglej krawedzi kotliny btysk drugiego strzatu. Tym
razem kula przebita ptaszcz i wyszta z drugiej strony, wraz ze struzka ciemnej krwi.

- Dzieki, Betty — wyszeptal Velvet, przygotowujac karty. Mial nadzieje wystac
rewolwerowca, by potowarzyszyl swojej pani w Piekle.

Nie poszto mu jednak tak dobrze, jak mial w planach. Zza krawedzi wylonita
sie Cynthia Castairs, niesiona podmuchem zawiei, a cienki materiat jej sukni fur-
kotal wiciekle, pasujac do szaleristwa malujacego sie na jej wiednacej twarzy. Z ust
wiedZmy nie wydobywato sie zadne stowo, skrzeczata tylko z furia na zdumione-
go kanciarza.

DuChamp pad}, by ukry¢ sie za skrajem kotliny, i wycelowal w ciemnoé¢, cze-
kajac na nastepny blysk strzatu z karabinu Betty. Wierzyl, ze do zalatwienia szu-
lera, jego pani nie bedzie potrzebowata pomocy.

Betty, pechowa jak zwykle, wystrzelita do panny Castairs. Pocisk zostal porwa-
ny przez wichure wirujacg wokét wiedzmy i zrykoszetowal. DuChamp, ze ztowro-
gim usmiechem na ustach, wycelowat i wystrzelil. Byl to wrecz niemozliwy strzal,
ponad sto jardéw z recznej broni, ale jezeli kiedykolwiek istnial strzelec i bron,
ktérzy mogli go wykonaé, to byli to Edgar DuChamp i jego Buntline. Betty po-
czula jak strzal uderza w jej dlon i odbija sie bélem wzwyz, tamiac kosci. Wrza-
snela, kiedy $niezny wystep, na ktérym lezala, zalamat sie i stracit ja po zboczu
w strone dna kotliny.

* ¥k ¥

Wielebny Owlsley utrzymywatl w oszolomieniu wyznawcéw Castairs do chwi-
li, kiedy ich przewodniczka wzniosta sie w niebo na oswojonej burzy. Widok
ten sprawil, ze kaznodzieja upuscit Biblie i zapatrzy! sie z niewiarg na szybuja-
ca nad ich glowami wiedZme. W tym momencie wierni, a miedzy nimi takze
Christopher Backlund, otrzasneli sie ze zdumienia i siegneli w ogien po kawatki
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ptonacego drewna. Ttum ludzi o wypranych do czysta mézgach ruszyt w kie-
runku zaszokowanego pastora, w ich oczach swiecito szalefistwo. Owlsley za-
czal sie z wolna wycofywag, a trzydziestka krwiozerczych wyznawcéw ruszyla,
by go okrazy¢. Pastor obrécit w dioni hikorowy kij, poprosit dobrego Pana o si-
e i zabratl sie do machania.

* Kk K

DuChamp poczolgal sie z powrotem ku skrajowi kotlinki. Byt pewny, ze jego
pani potrafi sama o siebie zadba¢, ale nie bylo sensu ryzykowa¢. Zatrzymal sie
jednak jak wkopany w ziemie, kiedy stanat twarza w twarz z ciemna postacia, ktéra
stala u szczytu zbocza. i

- Ty-ty przeciez jeste§ martwy! — zajaknal sie DuChamp. Swiatlo ze znajduja-
cego sie nizej ogniska ukazywato martwe oczy i bladg skére Ronana Lyncha.

- Juz nie - steknat tamten.

* ¥ ¥

Velvet rzucit jeszcze jedno przyduszenie w kierunku wiszacej w powietrzu po-
staci Cynthii Castairs i nie byl w ogdle zdziwiony, kiedy upiorne twarze rozpry-
snely sie na otaczajacej ja wichurze.

Castairs wrzasnela i podleciata blizej jak jaki$ szalony, drapiezny ptak. Z jej dlo-
ni wytrysnely ogniste blyskawice, ktére uderzyly w $nieg kolo butéw Velveta
i odrzucity kanciarza w pelng pary ciemnos¢.

Przerywany oddech szulera wydobywal sie w goracych, spoconych wzdrygnie-
ciach. Kiedy wspinal sie po zboczu doliny, czut lepka wilgo¢ na pasie. Blyskawi-
ce Castairs eksplodowaly na ziemi tuz za nim, wida¢ bylo, ze bawi ja desperacja
ofiary.

Kanciarz dotart do matego, kamiennego wzniesienia i zanurzy! si¢ w mrok.
WiedZma wisiala nad nim, a piekielny wiatr smagal jej podarta suknia.

- Gin! - wykrzykneta wreszcie, spuszczajac deszcz ciemnej nienawisci na cie-
nie, gdzie ukryt sie Velvet.

* %k ok

Owlsley poradzil sobie bez trudu z pierwszymi trzema cztonami kultu, ale te-
raz ich przyptyw niemal go zalal. Do przodu wystapit Christopher Backlund, z pto-
nacym bierwionem w rekach. Nagle padt strzal i rozpalona gataZ wyleciata z re-
ki mlodzienca, wirujac wiciekle na $niegu, na ktéry padta. To Betty odzyskata
przytomnos¢. Siedziata na zboczu doliny mniej wiecej sto jardow od pastora, bron
opierala na kolanie i trzymata zdrowg dlon przy spuscie; postrzelona reka lezata
bezwtladnie na $niegu obok. Nisko pochylata glowe, aby spoglada¢ wzdtuz lufy
Winchestera. '

- Machaj dalej, kaznodziejo! - zawolata, oddajac jeszcze jeden strzal i wyla-
czajac z walki kolejnego kultyste.

Owlsley blogostawil j3 raz po raz, usitujac wydosta¢ sie jakos z obtakanego
thumu.
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Velvet znal wiecej sztuczek niz spodziewata sie po nim panna Castairs. Magia,
ktora wladal, i cienie, w ktérych sie ukrywal, pozwolity mu przemiesci¢ sie w mgnie-
niu oka do innego miejsca. Plama cienia, ktéra wybrat za cel, znajdowata sie we-
wnatrz wozu wiedzmy, mial nadzieje, ze znajdzie tam co§, co pozwoli mu j3 zwy-
ciezy¢. Jezeli tylko ona nie dostanie go pierwsza...

* * *

Ronan, a w kazdym razie co§, co wygladalo w duzej czesci jak on, trzymal na
muszce DuChampa.

— Schowaj bron do kabury - rozkazal.

DuChamp wyciagat szyje i przechylat glowe w rézne strony, usitujac zajrzec prze-
ciwnikowi w twarz. Czy to rzeczywiscie Lynch? Poza ptongcymi oczami i plamg
bladej skory, oblicze rewolwerowca ukryte byto w cieniu.

- Powiedziatem, schowaj bron - rozkazat jeszcze raz.

DuChamp wolniutko uniést Buntlina i wsunat go do wypelnionej teraz $niegiem
kabury.

- Kiedy dziwka wrza$nie nastepny raz — powiedziala posta¢ - wyciagaj.

Krople potu sciekaly z czota DuChampa i spadaly, parujac, w $nieg.

* % ok

Owlsley, czujac moc prawosci w ramionach, roztrzaskal czaszke mocno zbu-
dowanego farmera i dalej brnal przez ttum. Za kazdym razem, kiedy ktérys wy-
znawca kultu zdobywal nad nim przewage, strzat Betty rozciagal jego, czy tez ja,
na ziemi. Péki co, niesamowita celnosé¢ dziewczyny spowodowala, ze okaleczyta
wielu, ale nikogo nie zabila.

* ok %

Velvet przedzieral si¢ przez skarby, zalegajace woz lady Castairs. WiedZma la-
da chwila mogta uslysze¢ jego nieostrozne ruchy, ale musial sie §pieszy¢. W pu-
dtach, ktére przeszukiwal, znalazt mnéstwo wartosciowych przedmiotéw, ale nic,
co mogloby poméc mu w walce z czarownica.

Wreszcie siadl zrezygnowany na jednym z pluszowych siedzen. O ironio, byly
z czerwonego, marszczonego aksamitu — najwyrazniej mial przynajmniej umrzec
z fasonem.

Nagle znalazt co§ ukrytego w poduszce. Siegnat i namacal dtugi, cylindryczny
przedmiot. Za pomocg zlotego sztyletu, wyciagnietego z sasiedniej skrzyni, w pa-
re sekund wypatroszy} poduszke i zagapit sie na efekt swojej destrukcyjnej dzia-
talnosci. Byta to ludzka kos¢ udowa.

Velvet patrzyl na trzymang w dioni kos¢ z desperacja, bo slyszal na zewnatrz
zblizajace sie wycie nieziemskiej $niezycy Castairs. Nagle wewnatrz kosci co$ sie
przesunelo. Velvet przyjrzat sie jednemu z jej koncéw i odkryl woskowg zatycz-
ke, ktorg szybko wydtubal. Wewnatrz znajdowatl sie starozytny, zapisany niezgrab-
nymi nieco literami zwoj.

W swietle zapatki Velvet przyjrzat sie karcie i usmiechnat sie z zadowoleniem,
rozpoznajac tacinskie stowa. Jego wiedza w dziedzinie taciny bledta jedynie wo-
bec jego mistrzostwa w jezykach francuskim i angielskim.
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* K *

Czarownica ujrzata $wiatlo, dobiegajace z wnetrza jej wozu. Zblizyla sie, wscie-
kia, ale i zdumiona zaskakujaca ucieczka kanciarza. Jej postarzata skéra miata juz
wyglad kory, a sily witalne coraz bardziej ja opuszczaly.

Podleciala do wozu i ztapala jego dach w wiedZmie szpony, poteznym szarp-
nieciem odrywajac pokrycie. Z lekiem zagapila sie na dymiaca zapatke, lezaca na
rozdartej poduszce. Velvet jeszcze raz wykonat swéj trick i zniknat.

Castairs wrzasneta wsciekle.

* ok %

Mtody gornik trzymat dymiace polano nad gtowa. Pastor zanurkowal i czekat,
az strzal Betty rozbroi oszalalego mtodzienca. Niestety, w oddali ustyszat jedynie
ghuchy klik i sttumiony odglos przeklenstw. Zmuszony do dziatania, Owlsley mach-
nat nisko, trafiajac hikorowg patka w nogi chlopaka. Paskudne chrupniecie zmu-
sito napastnika do upuszczenia zaimprowizowanej broni, ale nie zatrzymalo go
w drodze ku kaznodziei.

Wielebny wycofywal sie, przestepujac przez ciata rannych, jeczacych wyznaw-
c6éw kosciota. Trzej, ktorzy jeszcze mogli utrzymac sie na nogach, dostrzegli w tym
SW3 szanse.

* kK

DuChamp ustyszal krzyk swojej pani. Jego dlon poruszyla sie wolno w kierun-
ku znajomej, drewnianej kolby wiernego Buntlina. Kiedy juz jej dotykal, §niezne
zbocze pod jego nogami nagle sie zapadlo, a Edgar przeturlal sie w dét stoku, zla-
pany w lawine. Kamienie uderzyly go w glowe i splamily ciemng czerwienia krwi
zeslizgujacy sie wokot $nieg.

* ok ok

Owlsley ujrzat zblizajaca sie fale $niegu i zaczat uciekac. Jego szaleni przeciwni-
cy zignorowali huk lawiny i pogonili za nim, ale zostali pochtonieci przez bialy
przyptyw. To nie byta duza lawina — wystarczajaca jednak do tego, zeby zbi¢ z nég
walczacych i zakry¢ rannych az do pasa. Zagasila tez i ognisko. Przez chwile wy-
dawalo sie, ze uratowala kaznodzieje, ale zaraz sie okazato, ze zostal schwytany
w pulapke. Ze zbryzganego krwia $niegu uniost sie rozszalaty Christophera Back-
lund i pokustykal w kierunku pastora; w oczach miodzienica czait si¢ mord.

* ¥ %

Velvet stal na skraju kotliny. Nie pozostaly tu zadne §lady po tajemniczej po-
staci, ktéra walczyta z DuChampem.

Castairs leciala juz w jego kierunku. Szuler stal spokojnie, odwracajac palcami
jednej z rak karty i przygladajac sie $nieznym urwiskom zdobigcym poétnocny skraj
kotliny.

Starozytna wiedZma, ktéra zamordowata setki miodych ludzi, podleciata bo-
kiem do swej zdobyczy i zatrzymala sie jak wryta, widzac w lewej rece kanciarza
stary, splowialy zw6j pergaminu.
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— In nomine ex mortis - powiedzial. - Przeczytalem twoja umowe z Szatanem.
Wiem juz, jak uzyskalas swoje moce i co nalezy zrobi¢, aby wyslac cie wprost w je-
go stesknione ramiona. To ogien jest Zrédlem twej mocy, a co piecdziesiat lat po-
trzebuje on podsycenia.

Spojrzat w dét i dorzucit:

— Ta mata lawinka, kt6ra zrobitem, powinna cie nieco ostudzi¢. W kazdym ra-
zie na jaki$ czas.

Czarownica zwrdcita zwiedla twarz w dét i spojrzala na ognisko, ktére ledwie
dymilo przez warstwe kamieni i $niegu.

— Teraz nadszedt czas, abys spotkata tych, ktérzy podtrzymywali twéj ogien przez
tyle stuleci. Martwi czekaja na ciebie, Cynthio Castairs.

W odzianej w mysia rekawiczke dtoni szulera pojawila sie pigtka kart. Ful. Kan-
ciarz spojrzal na wiedzme, a potem odwr6cit wzrok ku lodowym soplom, poly-
skujacym na zachodnim klifie. Jeden z nich ztamal sie i zaczal spada¢ w dé}, w kie-
runku §nieznego zbocza, ale nagle odwrdcit sie szpicem naprzéd i popedzil ku
Cynthii Castairs.

- In nomine ex mortis — powtérzyl Velvet.

* X %

Edgar DuChamp wyczotgat sie spod lawiny. Mial nadzieje, ze udato mu sie uciec
przed przerazajacym mécicielem, ale ustyszat za soba kroki na $niegu. Rewolwe-
rowiec wstat i z wolna sig odwrdcil, a blade swiatlo ksiezyca potwierdzito jego
najgorsze przeczucia. Ronan Lynch, cztowiek, ktérego zastrzelil, pobit i powiesit,
stal oto przed nim. Blada szyja zabitego otoczona byla zeschlg krwia, a jedyne
martwe oko gapilo si¢ na niego spomiedzy napuchnietych powiek.

Ronan poklepal kabure.

- Kiedy dziwka wrzasnie - przypomnial swojemu katowi.

* %k

Wielebny spojrzal w gére doktadnie w tym momencie, kiedy Christopher Bac-
klund wzniést nad glowa jego wiasng hikorowa patke. Chlopak miat w planach
rabnaé nig pastora z calej silty w glowe i wysta¢ duchownego na spotkanie z ko-
chajacym Wszechmocnym.

* k¥

Szalejaca wokot Castairs burza zaczeta powoli zamiera¢. WiedZzma unosita sie
coraz nizej i nizej nad ziemia, usitujac pozbiera¢ chociaz odrobine zanikajacej mo-
cy. Jej wysitki przyniosty efekt i prastara czarownica wzniosta sig jeszcze raz w po-
wietrze, wysylajac przed siebie jezyk plomienia, ktéry zachwial Velvetem.

Wysitkiem woli kanciarz utrzymat koncentracje. Pedzacy przez noc sopel wiel-
kosci cztowieka uderzyt w zwiedta piers lady Cynthii Castairs i przebit jg na wy-
lot, wychodzac jej przez plecy niczym zamarzniety, krwawy gejzer. Rozpalona krew
splywala po biatej sukni i spadata na $nieg, syczac i parujac.

Czarownica okrecita sie wokoto, odrzucajac glowe w tyl i wyciagajac rece do
niewzruszonych niebios. Jej diuga egzystencja miala sie wiec zakonczy¢, tu i te-
raz. Zdazyta jeszcze rzuci¢ nienawistne spojrzenie w kierunku swojego pogromcy,
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ale juz zaczynata rozpadac sie w proch. Pyl, w ktéry zmienito sie jej cialo, wypa-
lit do golej ziemi $nieg i trawe pod nim.

Z ostatnim oddechem wydatla z siebie najbardziej niesamowity wrzask, jaki
ktérykolwiek z obecnych tam $miertelnikéw mial w swoim zyciu uslyszec.

- A pokdj na ziemi — mruknat Velvet - takze i dla ciebie, nareszcie.

* x ok

Jeszcze raz DuChamp ustyszal krzyk swojej pani. Jego wypielegnowane dto-
nie siegnety po dlugiego Buntlina, juz czut jego dotyk w zakrwawionych rekach.

Szesdc¢ strzaléw huknelo wsréd nocy tak szybko jeden po drugim, ze zlaly sie
w jeden, przeciagly grzmot. Przed Edgarem DuChampem stat Ronan Lynch, a dym
uchodzit z lufy jego szesciostrzalowca.

Duchamp opréznit kabure o cate zycie za pézno. Ciezka bron zwisala bezwta-
dnie w jego dloni, gdy patrzytl, jak futro jego zrujnowanego ptaszcza rozpryskuje
sie pod strzatami. Ciepla krew Sciekala mu ze spodni wypelniata buty.

Rewolwerowiec padt na kolana, a $nieg wokot niego zaczat sie topi¢ od ciepla
wylatujacych mu z brzucha wnetrznosci. Z jego ust padlo jeszcze ostatnie stowo:

- Jak?

Ronan zaczal powoli przetadowywac bron. Jak? Tego, to on tez nie wiedzial.

Wesolych Swiat.

K kK

Kontynuacja w drugiej groszowej powiesci do gry Deadlands: Martwe Ziemie.
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Przycorn-

Czolem znowu, ludziska!

Dobry Pan moze otworzy¢ pertowe
wrota dla nas wszystkich, ale dla nie-
ktérych to za mato. Trafiajac na takich
jak Cynthia Castairs, kazdy porzadny
cztowiek powinien zaja¢ sie odesta-
niem ich pod ziemie, gdzie ich miej-
sce. To wasza szansa.

Pieprzony sposéb na spedzenie
Swiat, nie?

HH=TORIA
(O CHvIL
OBECNE]D)

Irving Backlund to bogacz. Jest wla-
scicielem Backlund Mining Inc., do-
brze prosperujacego koncernu z sie-
dziba w Denver, i ma takie kupy forsy,
o jakich zwykli ludzie moga sobie tyl-
ko pomarzy¢. Nic mu jednak ta cata

fortuna nie pomogla, kiedy jego uko-
chana zona Anna zginela pod kotami
powozu. Jedyna osoba, na ktéra nagle
odejscie Anny mialo jeszcze wiekszy
wplyw, byl Christopher, dwudziesto-
dwuletni syn Anny i [rvinga.

Chtopak byt bardzo oddany matce,
a jej §mier¢ kompletnie go zalamata.
Pograzony w smutku, porzucit prace
w jednej z kopaln ojca i zniknal.
Nawet ktos taki jak Irving Backlund,
czlowiek wptywowy i majacy kontakty
w calych Stanach, stracit miesiace, za-
nim zdotal trafi¢ na $lad syna. W kon-
cu dotarly do niego wiesci, ze jego
pierworodny wstapil do zgromadze-
nia religijnego o nazwie Kosciél Bo-
skiego Plomienia.

Uradowany tym, ze chiopak jest
Zzyw i zdréw, Irving wystat do niego
list, potem nastepny, i jeszcze jeden
wszystkie pozostawialy bez odpowie-
dzi. Dopiero czwarty przyniost jakis




skutek - krotki liscik, w ktérym Chri-
stopher pisal krétko i zwiezle, ze pojat
nareszcie, iz $mier¢ jego matki byta
kara za grzechy ojca, i ze on, Christo-
pher, nie chce mie¢ nic wspélnego ze
swym rodzicielem! Chlopak twierdzit
ponadto, ze Kosciét Boskiego Plomie-
nia wskazal mu droge zbawienia, i on
nie zawrdci z niej nigdy.

Backlund byl zaszokowany! Uznal,
ze chlopak po prostu zwariowal z za-
lu! Zdesperowany, przeprowadzit do-
chodzenie w sprawie kosciota. To,
czego sie dowiedzial, zmrozilo jego
serce.

X o 16y BO=xIEcO
Promienia

Kosciét jest odizolowanym zgroma-
dzeniem, ktérego siedziba znajduje
sie¢ w poblizu miasta Derry’s Ford. Za-
ozony troche ponad trzy lata temu,
uczy, ze Swiat materialny jest zty w sa-
mej swojej istocie, a wiec prawdziwg
boza taske mozna otrzymac jedynie
przez catkowite odciecie si¢ od niego.

Rozmawiajac z rodzinami cztonkow
kultu Backlund dowiedziat sie jeszcze
bardziej poruszajacych rzeczy. Wygla-
dato na to, ze jego syn nie byt pierw-
szg osoba, ktdra, wlaczajac sie do tego
kosciota, zerwata wszelkie wiezi tgcza-
ce j3 ze $wiatem zewnetrznym. Histo-
rie byly podobne do siebie: zony opu-
szczaly mezow, ojcowie zostawiali
rodziny, synowie i cérki przeciwsta-
wiali sie rodzicom.

Wszystko zdawalo sie kreci¢ wokét
przewodniczki koiciota, lady Cynthii
Castairs. Ta piekna i tajemnicza kobieta

o nieznanej przeszlosci zdawata sie
mie¢ nadnaturalng wtadze nad swoimi
wyznawcami. Backlund byt przekona-
ny, ze i jego syn zostal z rozmystem
oczarowany i oderwany od ojca.

Zapoznawszy sie z historiami opo-
wiadanymi przez rodziny innych wy-
znawcéw kultu, Backlund zaczat
podejrzewad, Ze jest w tym wszystkim
cos ztego. Nie wiedzial doktadnie co
to jest, ale postanowil, ze za nic nie
pozostawi swojego syna na pastwe lo-
su. Postanowit wydrze¢ Christophera
ze szpondw kulty, czy to sitg perswa-
zji, czy sila fizyczna.

KRTE Zro

Backlund jest inteligentny, a in-
stynkt go nie zawodzi. Cynthia Ca-
stairs jest czym$ znacznie gorszym,
niz zwykla charyzmatyczng spirytyst-
ka. Jej prawdziwe imie zostalo zapo-
mniane w mrokach dziejow. Urodzo-
na w czasach antycznych Grekow,
zyje nadal, karmiac sie duszami in-
nych ludzi. Kosciét Boskiego Plomie-
nia jest tylko sposobem na zdobywa-
nie nowych ofiar. Lady Castairs,
korzystajac z magii i wrodzonego
sprytu, zwabia do siebie r6znych bie-
dakéw; zeruje na zdesperowanych
i opuszczonych. Kiedy catkowicie za-
wiadnie ich sercami i umystami, do-
konuje dzieta zniszczenia.

Podczas Wielkiego Odrodzenia
w latach 1820., zorganizowata podob-
ny kult i poprowadzita jego wyznaw-
c6w na $mier¢. Teraz, w piecdziesiat
lat p6zniej, powrdcita, by powtérzyé
to, co tak dobrze udalo sie poprze-
dnim razem.




Towarzyszy jej Edgar DuChamp, jej
najbardziej lojalny stronnik, i 75 fa-
natycznie oddanych wyznawcéw,
wéréd ktérych jest takze Christopher
Backlund.

Lady Castairs zamierza poprowa-
dzi¢ swych wiernych do specjalnie
wybranego miejsca w Goérach Skali-
stych gdzie za pomoca magii i chary-
zmy, wprowadzi ich w szal zabijania.
Uczta z dusz nieszcze$nikéw pod-
trzyma jej moc i przedtuzy zycie
o nastepne lata.

Jakby i tego byto mato, Christopher
Backlund zakochat sie w niej. Zasle-
piony miodzieniec nie zdaje sobie
sprawy, ze wiedZma cieszy sie na mysl
o przerazeniu, jakie ogarnie go
w chwili, kiedy ona bedzie wchlania¢
jego dusze.

Pr=TOR, L TORY WIE
ZA THZO

Jedyny cztowiek z zewnatrz, ktdry
zna sekret kultu, to wielebny Bernard
Owlsley. W latach 1820. byt §wiad-
kiem tego, co spotkalo poprzednich
wyznawcow lady Castairs. Widok
mrocznego rytualu o malo nie przy-
prawil go o szalenstwo i zadecydowat
o tym, ze zostal pastorem.

Owsley jest teraz duchownym
w Derry’s Ford, Colorado, ale przera-
zenie spowodowane powrotem nie-
zmienionej lady Castairs popchnelo
go w objecia alkoholu. Sama jej obec-
nos¢ wystarczyla, by jedyny czlowiek,
ktéry byt w stanie uprzedzi¢ swoja
trzédke o nadciggajacej potwornosci,
wlasnorecznie sie unieszkodliwit.

Na szczeSciem dla Owlsleya, lady
Castairs nie zdaje sobie sprawy z jego
istnienia. Co prawda jej wrézby wska-
zaly, ze w miescie jest kto§, kto stano-
wi dla niej pewne niewielkie niebez-
pieczenstwo, ale nie zdotala odkry¢,
ze chodzi tu o zapijaczonego pastora.

C EREMON A

Plany lady Castairs powinny juz
wkrétce przyniesc¢ pierwsze efekty. Po-
legaja one na wyprowadzeniu wy-
znawcow na ,pielgrzymke” do odlud-
nego miejsca, gdzie odbyt sie
poprzedni rytual. Jej przyszte ofiary
maja tam odby¢ post, by unikna¢ bo-
skiego sadu. Kiedy dotra na miejsce,
lady Castairs bedzie mogta nakarmi¢
sie ich $miercig i podtrzymac pionace
w niej nienaturalne zycie na kolejne
lata - chyba, ze kto§ ja powstrzyma.

ZpIAZANIE

Irving Backlund ma duze wplywy
i koneksje w Denver, tak miedzy ludz-
mi interesu, jak i w administracji. Je-
zeli posse miato juz kontakty z Agen-
cja Pinkertona i wykonato zadanie
w przyzwoity i kompetentny sposéb,
to poszukiwania prowadzone przez
Irvinga mogg go do nich doprowa-
dzié¢. Takze, jezeli jakie$ poprzednie
dziatania bohateréw trafity do prasy -
nawet takiego szmatlawca, jak Tomb-
stone Epitaph - Irving Backlund mégt
co$ o nich styszec. Jest zdesperowany
i gotowy do podjecia ryzyka. Do na-
wiazania kontaktu z Backlundem mo-
g3 tez wystarczy¢ stare znajomosci
z kopalniami, poniewaz Backlund




Mining Inc. jest potezng firma i nale-
2y do niej wiele mniejszych koncer-
now. Niezaleznie od tego, jak chcesz
zaczac gre, posse otrzymuje nastepuja-
cy list od Irvinga Backlunda:

Szanowni Panstwo,

Slyszatem wiele o waszych dokona-
niach i uwazam, ze nadalibyscie sig¢
do wykonania pewnego zlecenia dla
munie. Jezeli moglibyscie zjawi¢ w mo-
im biurze dzis o czwartej po polu-
dniu, mam nadzieje przedstawic pro-
pozycje, ktéra bedzie korzystna dla
obu stron.

Bede wdzieczny za potraktowanie

sprawy powaznie.
Oddany
Irving Backlund,
Prez./CEO Backlund
Mining Inc.

GrONnE
POSTACIE

Kilku ludzi, w wiekszosci wplata-
nych w sie¢, ktéra na swoje ofiary za-
stawita Cynthia Castairs.

L ATy CONTHIA
CASTARS

Kobieta znana pod nazwiskiem
Cynthii Castairs zyje na tym $wiecie
od czaséw dawniejszych niz narodzi-
ny Chrystusa. Podpisala cyrograf,
ktory daje jej wieczne zycie, jednak
z pewnymi ograniczeniami. Jej sily zy-
ciowe sa teraz zawarte w plomieniu

duszy - ogniu, ktory dopoki ptonie,
zapewnia jej nietykalnosc.

Niestety, z czasem plomien stabnie.
Aby przediuzy¢ swoje zycie, raz na
okoto pieédziesiat lat Castairs musi
podsyci¢ ogien duszami innych ludzi.
Jezeli nie zdota zrobi¢ tego w Boze
Narodzenie, umrze ze starosci. Jej sita
jest takze jej staboscia. Jezeli ktos zga-
si plomien jej duszy, czarownica sta-
nie sie podatna na zranienia jak zwy-
kty $miertelnik.

WiedZma dysponuje niesamowity-
mi mocami, jednak nie manifestuja
sie one bezposrednio. Wrézby pozwa-
lajq jej zajrze¢ w przysztosé, choc
obrazy, ktére tam widzi, sa nieco nie-
jasne. Ma pewna wladze nad pogoda,
moze przyzywac i kontrolowa¢ burze.
Jej moc zwiazania moze zniewoli¢ du-
sze innych ludzi, zmieniajac ich w od-
dane stugi.

Lady Cynthia woli unikac bezposre-
dniej walki. Jednak wieloletnie wchta-
nianie sit zyciowych innych istot nie-
samowicie j3 wzmocnilto, a przy tym
trudno zy¢ kilka tysiecy lat nie nau-
czywszy sie chociaz podstaw walki
wrecz.

Psychologicznie, Cynthia juz daw-
no stracita swoje czlowieczenstwo.
W ciagu dlugiego zycia zabila tak
wielu, ze nie patrzy juz na ludzi jak
czlowiek.

Cynthia jest bardzo pigkna kobieta.
Ma $niadg skore, czarne wlosy i ciem-
nobrazowe oczy. Wygladem przypomi-
na Greczynke czy Wloszke w wieku
okolo trzydziestu lat. Ma niski, spiew-
ny i bardzo przyjemny dla ucha glos,
a jej angielszczyzna jest nieskazitelna.
Ubiera si¢ prosto, lecz elegancko,




w suknie w kolorach bialym, szarym
badZ czarnym. Nosi tylko jedna ozdo-
be - wisior w ksztalcie symbolu Ko-
sciota Boskiego Plomienia.

ProFL

Cechy fizyczne: S: 4k6, Spr: 2k10,

Sz: 2k10, Wig: 2k12, Zr: 2K6.

Jezdziectwo 3, skradanie 3, sztuczki
3, uniki 3, walka: néz 3, walka:
piesci 2.

Cechy Umystowe: Cha: 3k10, D: 2k10,
Spo: 1k10, Spt: 2k10, W: 3k12.

Bajanie 4, blef 4, jaja 4, jezyki: francu-
ski 3, jezyki: facina 2, perswazja 4,
przenikliwosé 5, szukanie 3, wiara
6, wyksztalcenie: okultryzm 7, za-
straszanie 2.

Czarna magia: Gromy zaglady 4,
Mroczna ochrona 1, Peleryna zla 3,
Przestrzezenie 3, Tropiciel 2, Wiad-
ca marionetek 5, Zombi (tylko
zwierzeta) 3 (1k6 stworzen wielko-
ici psa).

Przewaga: Czlowiek z zelaza (+6
Dech).

Klamoty: Starozytny grecki sztylet.

Szczegblne umiejetnosdd: lady Cynthia
jest odporna na atak fizyczny (a od
atakéw magicznych cierpi jedynie
Dech) do czasu zgaszenia plomie-
nia jej duszy.

EFroaar T C HANE

Edgar DuChamp jest jedynym czto-
wiekiem, ktéry zna prawde o lady Ca-
stairs. Rewolwerowiec o sporej stawie
spotkal ja pie¢ lat temu na wschodzie,
w ekskluzywnym klubie w Massachu-
setts, gdzie urzadzal pokaz umiejetno-
sci strzeleckich.

Castairs uznala, ze moze jej sie
przyda¢ ochroniarz, ktéry potrafi
zrobi¢ z bronig to, co DuChamp,
wiec go wynajeta. Uklad byl taki, ze
w zamian za ochrone zdradzi mu se-
kret swojej niesmiertelnosci. Edgar
obawia sie co prawda, ze pozna ten
sekret w nieco nieodwracalny spo-
séb, ale gra dalej, majac nadzieje, ze
dowie sie dos¢, by samemu stac sie
niesmiertelnym.

Edgar DuChamp to kawatl silnego
chtopa w dobrej kondygdji fizycznej.
Ukonezyl college w Harvardzie, wiec
uwaza sie za co$ lepszego od §mieci,
ktore kreca sie po Zachodzie. Jego du-
ma z umiejetnosci strzeleckich moze
stac sie jego zguba, ale jak na razie
nikt nie zdotal mu dowies¢, ze jest
ona nieuzasadniona.

DuChamp wyglada na okoto 35
lat, ma przerzedzone brazowe wlosy,
takiz wasik, zakrzywiony nos i ciem-
nobrunatne oczy. Nosi mate, okragte
okulary. Ubiera si¢ w proste, ciemne
ubrania i biale koszule. Jedyng no-
szong bizuterig jest szpilka w klapie
ze znakiem plomienia. Poza tere-
nem kosciota nie rozstaje sie z dwo-
ma rewolwerami. Nie sa one jedynie
na pokaz.




ProwiL:

Cechy fizyczne: S: 3k6, Spr: 2Kk6,
Sz: 2k8, Wig: 2k12, Zr: 3k8.
Siekanie 2, skradanie 3, strzelanie: re-
wolwery 4, szybkostrzelnos¢ 5, uni-
ki 3, walka: néz 3, walka: piesci 2.
Cechy umystowe: Cha: 3k6, D: 1keé,
Spo: 2k6, Spt: 2k6, W: 1k6.
Jaja 4, przenikliwo$¢ 3, zastraszanie 2.
Przewaga: Czlowiek z zelaza (+4
Dech).
Klamoty: Rewolwer Buntlina, néz.

WIELEBY Oul =l &Y

Gléwny duchowny Derry’s Ford, nie
majac doéc sit by stanac twarza
w twarz ze straszliwa groza kosciota
Boskiego Plomienia, znalazt ukojenie
w butelce. Po $mierci ojca w roku
1826, brat Bernarda Owlsleya, Ward,
przylaczyt sie do grupy religijnej zna-
nej jako Straznicy Swietego Ptomie-
nia, za duchowg rada jego przewo-
dniczki, panny Emily Wright, odcina-
jac sie od jakichkolwiek wiezéw ro-
dzinnych. Kiedy straznicy wyruszyli
na pielgrzymke w gory, Bernard po-
szed! za nimi, zdecydowany porozma-
wia¢ z bratem. To, co zobaczyl, do-
prowadzito go na skraj szalenistwa.
Emily Wright zaprowadzita swoich
wyznawcow w gory, do lezacej u stép
klifu skaly o dziwnej barwnie.

Tam Bernard ujrzat z ukrycia, jak
straznicy pozabijali sie wzajemnie
w szalonym tancu wokét ognia. Brat
Bernarda gotymi rekami zabil kobie-
te, chwile pézniej samemu ginac
z rozwalong glowa. Do konca swych
dni, Owlsleya bedzie meczyt we $nie

koszmarny $miech Emily Wright
i upiorny, petnej wzniostej radosci
wyraz jej twarzy.

Uciekajac ze sceny mordu, miody
Owlsley zgubit sie w gérach. Trafit
w konicu na konwéj wozéw zdazaja-
cych na wschéd i wyptynat w St.
Louis, gdzie, prébujac zapomnieé
o straszliwych rzeczach, ktére widzial,
wstapit do seminarium duchownego.
W koncu wrécit do rodzinnego stanu,
do Derry’s Ford, miasta polozonego
blisko tego, w ktérym sie wychowat.
Zostal miejskim pastorem i dobrze
dbat o swoja trzodke, az do pewnego
dnia dwa lata temu.

Kiedy cztonkowie Kosciéta Boskie-
go Plomienia przybyli do miasta,
Owlsley zobaczyt lady Cynthie Ca-
stairs jadaca dumnie na czele karawa-
ny. Owlsley byt pewny, ze Castairs nie
wiedziala o nim, ze nie zauwazyta go
tego fatalnego dnia dawno temu. Po-
mimo to, zszokowany i przerazony az
do obtedu, wezotgal sie do butelki
i zostal tam - az do teraz.

Mieszkancy miasta nie rozumieja
co spowodowalo, ze w jednej chwili
ich godny zaufania przewodnik du-
chowy zamienit sie w miejskiego pija-
ka. Kochaja pastora jednak zbyt moc-
no, by go kims zastapi¢; wciaz maja
nadzieje, Ze jego stan si¢ poprawi.

Wielebny Owlsley, potezny czlowiek
o wzroscie okolo szedciu stop, w szesc-
dziesiatym drugim roku zycia nadal
jest silny i zdrowy. Jego glowe zdobi
potezna biata czupryna, a krétka bro-
da dodaje elegangji szorstkiej twarzy.
Pijanstwo pozostawito jednak swoj
slad: twarz wielebnego jest blada i §cig-
gnieta, a niebieskie oczy zapadniete
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prosty, ale i ele-

krwione. Jednak ogien, cho
przymglony, ciagle sie w nich tli. Jego

ubidr jest ciemny,

biony, drewniany krzyz dlugosci
okolo trzech cali. Konce ramion krzy-
za obite s3 srebrem.

rzez

gancki. Na szyi nosi kunsztownie wy-

i prze




Bajanie 4, jaja 2, perswazja 3, przeni-
kliwos¢ 2, tropienie 3, wiara 4, wy-
ksztalcenie: chrzescijanstwo 4, za-
wodowstwo: teologia 4.

Przewagi: Wyczucie kierunku i nie-
zwykly glos (+2 do zastraszania).
Cuda: Boza pies¢, Natozenie rak, Na-

tchnienie, Ochrona.

Klamoty: Ciezka laska (patka), Biblia,
krzyz i Hiob (jego kon).

C HRISTOPH-ER
Brcxin>

Historia Christophera Backlunda
jest chyba najsmutniejsza ze wszyst-
kich. Utrata uwielbianej matki
w kompletnie przypadkowym wypad-
ku drogowym wstrzasnela podstawa-
mi jego wiary chrzescijanskiej. Na
wpét szalony z zalu na wiele miesiecy
stal si¢ wl6czega. Ustyszawszy o Ko-
sciele Boskiego Plomienia, zawedro-
wat do Derry’s Ford, gdzie oczarowaly
go piekne stéwka i magia lady Casta-
irs, dla ktorej teraz gotow jest poswie-
ci¢ swa dusze. Sytuacje komplikuje je-
go seksualna wiez z lady Cynthia. Jest
przekonany, ze jq kocha, wigc w jej
obronie moze sie posuna¢ do aktéw
glupiego bohaterstwa.

Christopher jest przystojnym mez-
czyzna, troche po dwudziestce, czar-
nowtosym i zielonookim. Nosi stan-
dardowe brunatne ubranie wiernych
kosciota.

ProFiL:

Cechy fizyczne: S: 2k8, Spr: 2k6,
Sz: 2k6, Wig: 2k8, Zr: 2k8.

Skradanie 2, strzelanie: karabiny 2,
uniki 2, walka: néz 2, walka: piesci
2, wspinaczka 2.

Cechy umystowe: Cha: 1k6, D: 3k6,
Spo: 2k6, Spt: 2k6, W: 1k6.

Przenikliwos¢ 2, szukanie 2.

Klamoty: Winchester ‘73.

Sz ERF LEL N
TURNER

Szeryf Turner chce jedynie zacho-
wania spokoju w jego miasteczku.
Styszal o miejscach, gdzie rewolwe-
rowcy pojedynkuja sie na ulicach
w samo potudnie, ale nie ma ochoty
na nic takiego w Derry’s Ford. Do
kazdego potencjalnie klopotliwego
goscia odnosi sie z poczatku grzecz-
nie, ale w razie potrzeby nie boi sie
poprzeé swoich stéw otowiem - i to
w duzej ilosci. Od czaséw pobytu
w wojsku Unii (zostal honorowo
zwolniony), Turner $wietnie strzela
z karabinu, a i ze strzelbg idzie mu
catkiem niezle. Nie waha sie uzy¢
ktorejkolwiek z posiadanych spluw
dla utrzymania spokoju w miescie.

ProFiL

Cechy fizyczne: S: 2k6, Spr: 2k6,
Sz: 2k6, Wig: 3k6, Zr: 2k6.
Skradanie 3, strzelanie: rewolwery 2,
strzelanie: strzelba 3, uniki 3, wal-
ka: piesci 3.
Cechy umystowe: Cha: 2k4, D: 2k4,
Spo: 2k6, Spt: 2k6, W: 3k6.
Przenikliwos¢ 3, zastraszanie 2.
Klamoty: Peacemaker, néz, gwiazda
szeryfa, dubeltéwka (w wiezieniu).




[ SINOWIE.

Kazdy chyba styszal o Backlund Mi-
ning Inc. Jest jedna z najwigkszych
kompanii tego typu w Denver, a jej
wiasciciel, Irving Backlund to osoba
zZamozna i znana.

Gracz, ktory uzyska Zwykly (5) wy-
nik w tescie wiedzy o Denver, przy-
pomni sobie, Zze mniej wiecej 8 mie-
siecy temu o rodzinie Backlunda
pisano w gazetach. Anna Backlund,
od trzydziestu lat zona Irvinga, zgi-
neta w wypadku drogowym, a jedyny
syn Backlunda zniknat niedlugo
pozniej. Od tego czasu towarzyski
niegdys Irving Backlund stat sie od-
ludkiem.

Brcxi = Minng

Biura Backlund Mining Inc. znajdu-
ja sie w samym centrum Denver, zaj-
mujac siedmiopietrowy dom z czer-
wonej cegly. Przybywajacy tu
bohaterowie kierowani sg od razu na
siodme pietro. Wnetrze budynku jest
fadnie wykonczone, z gtadko otynko-
wanymi Scianami i debowa podloga.

Gléwna sekretarka wprowadza po-
sse do ogélnodostepnego biura Irvin-
ga Backlunda. Jego osobista sekretarka
wita ich i prosi, aby poczekali, a sama
znika w prywatnym biurze dyrektora.
Poczekalnia jest ogromna, z biurkiem
sekretarki i duzg liczba wygodnych

krzesel. Na §cianach wisza mite, cho¢
nie wyrézniajace sie obrazy.

Po krétkiej chwili sekretarka wy-
chodzi z biura dyrektora i méwi:
,Pan Backlund oczekuje panstwa”.
Poczym wskazuje drzwi, z ktérych
wiasnie wyszla.

XEOPOTY PANA-
Brcrimma

Kiedy cztonkowie druzyny wchodza
do gabinetu, Irving Backlund stoi
w oknie duzego biura, spogladajac na
ulice Denver. Pokryte boazerig §ciany
zapeinione sa pétkami pelnymi ksig-
zek, a przed wielkim biurkiem stoja
miekko wyscielane fotele.

Na §cianie za biurkiem wisi zakry-
ty portret, prawdopodobnie przedsta-
wiajacy zmarla zone dyrektora kom-
panii, obok niego znajduje sie
mniejszy obraz z wizerunkiem przy-
stojnego chtopaka po dwudziestce.
Biurko jest zabalaganione, co wydaje
sie dziwne u szefa tak uporzadkowa-
nego koncernu.

Po wejsciu posse, Backlund odwraca
sie do nich. Jest tegim i pelnym dosto-
jenstwa mezczyzng przed sze$édziesiat-
ka. Zaczyna lysied, resztki wloséw, kto-
re mu pozostaly, sa biale; nosi bujne
wasy. Na sobie ma perfekcyjnie skrojo-
ne ubranie, z kieszonki zwisa mu sre-
by tancuszek od zegarka, a $wiatto
polyskuje w osadzonym na nosie pin-
ce-nez. Nie ukrywa zaloby.

- Panowie — méwi silnym, glebo-
kim glosem - usiadZcie. Potrzebuje
waszej pomocy, i zadbam, zebyscie
nie zatowali straconego tu czasu.




Backlund zaczyna wyja$niac cata
sytuacje - od $mierci swej zony pod
kotami powozu do znikniecia syna
i odnalezienia go w szeregach wier-
nych Kosciota Boskiego Plomienia.
Kiedy wspomina o wyslanych przez
siebie listach oraz tym, ktéry w kon-
cu dostal od syna, jego glos zdradza
napiecie.

- To list, ktéry otrzymalem od syna
- méwi, rzucajac notke na stél. - Wy-
stany z Derry’s Ford, Colorado.

Drogi ojcze,

Teraz wszystko jest dla mnie takie
jasne. Smier¢ matki byfa nasza wina,
ojcze, twoja i moja. Nasze grzechy
postaly ja na Zatracenie, i jedynie na-
sza gorliwa pokuta moze jg zbawic.
Znalaziem swoja droge w Kosciele
Boskiego Plomienia i, by zbawic

dusze matki, musze wyrzec sie wiezi
z toba i calym $wiatem zewnetrz-
nym. Tak widzi to lady Castairs.
Nie probuj kontaktowac sie ze mna
znowu, ojcze, bo nie odpowiem.
Los duszy matki zalezy od mego
postepowania.

Christopher

- Panowie, pozwélcie mi was za-
pewnié, ze moja zona byta dla mnie
cenniejsza niz zycie, ale nie dam so-
bie wcisna¢ jakichs§ idiotyzmow
o tym, Ze jej $mier¢ byla wing moja
lub syna. Ta Castairs jest przywddczy-
nig tego... kosciola i to ona wypelnita
$mieciami glowe mego syna! Nie
wiem, co ona mu zrobila, jaki czar na
niego rzucifa, jak go omamita, ale nie
zgadzam sie¢ na to! Christopher to




wszystko co mi na §wiecie zostato

i jezeli trzeba bedzie poswieci¢ maja-
tek, by go odzyska¢, niech tak sie sta-
nie. Kazdy z was ma reputacje czlo-
wieka, ktéry radzi sobie w dziwnych
sytuacjach, a ja czuje, ze ta nalezy
wiasnie do tej kategorii. Chce, zeby-
$cie byli moimi agentami. Jestem sta-
rym cztowiekiem, nieprzywyklym do
trudow szlaku. JedzZcie do tego miasta
i przywieZcie mi mojego syna — najle-
piej jeszcze na $wieta!

W tym momencie Backlund prawie
sie zatamuje. Zatrzymuje sie na chwile
zeby wydmuchaé nos, po czym znéw
spoglada w okno. Znacznie spokoj-
niejszym glosem méwi:

— ...albo chociaz dowiedzcie sig,
czy Christopher dokonal tego wybo-
ru z wlasnej i nieprzymuszonej woli.
Jezeli nie, uzyjcie wszelkich dostep-
nych srodkéw, aby sprowadzi¢ go
z powrotem.

Backlund obraca si¢ nagle i patrzy
na posse, Z pONuUIym wyrazem twarzy.

- Zaplace kazdemu po 500% w zlo-
cie, jezeli sprowadzicie mi syna, 250%
jezeli bedziecie mogli mi przedstawic
dowody, ze jest w tym przekletym
kosciele z wlasnej woli. Umowa stoi?

Uznajac, ze bohaterowie akceptuja
oferte, Backlund sigga do biurka i wy-
cigga mala, skérzang teczke. Zawiera
ona wszystko, co udalo mu sie zebraé
na temat Kosciota Boskiego Ptomienia
i Derry’s Ford. W teczce znajduje sie
tez mapa szlaku do Derry's Ford i fo-
tografia Christophera Backlunda.

Kiedy posse opuszcza biuro, Irving
Backlund wraca do okna, spogladajac
na stonce, ktére zachodzi nad Gérami
Skalistymi.

I=rRosA- DO
Iorrry = FORT>

Jak grupa przygotuje sie do drogi,
to ich sprawa. Denver jest wielkim
miastem i fatwo tam kupi¢ dowolny
standardowy ekwipunek. W drodze
do Derry’s Ford nie dzieje sie nic spe-
cjalnego, chyba ze masz bardzo zly
humor. Przejazd trwa cztery dni kon-
no, albo pie¢ wozem. Szlak z Denver
prowadzi przez kilka innych matych
miast, a posse moze sie zdecydowaé
na nocleg w ktéryms z nich lub obo-
zowac pod golym niebem. Pogoda
jest, jak na pore roku, wspaniata.

Bohaterowie przybywaja do Der-
ry’s Ford 23 grudnia 1875 roku.

Rozmz wy TRt
WITAMY W
Ioerry' = ORI

Ruch na szlaku jest ozywiony,
a miasteczko mozna zobaczy¢ juz ze
sporej odlegltosci. Derry’s Ford jest po-
lozone w zakolu Wielkiej Rzeki Piasz-
czystej i dociera do niego wielu pod-
r6znych z Denver. Ulice (obydwie) sa
z ubitej ziemi, a powietrze wypelnia
kurz wzniesiony przez wozy i konie.
Pomimo zaje¢, ludzie mieli czas na
rozwieszenie §wiatecznych wiencéw
i przyciecie drzew w calym miescie.
Z powodu zblizajacych sie §wiat atmo-
sfera jest przyjazna i radosna. Na uli-
cach nie wida¢ kolednikéw (chérowi
zaszkodzito to samo, co kosciotowi),
ale poza tym wszystko wyglada niezle.




Priais- o rozcibr

Wiekszos§¢ mieszkancow jest az za
chetna do dyskusji na temat wier-
nych Kosciola Boskiego Plomienia.
Od kiedy przybyli w poblize miasta
jakies dwa lata temu i zbudowali
osiedle, wierni trzymaja sie we wia-
snym gronie, do miasta przyjezdza-
jac jedynie na zakupy i czasem, aby
wysta¢ czy odebrac list. Uprawiaja
wlasne pola, sprzedajac nadwyzki
okolicznym farmerom. Ciekawe, ze
ich ziemia rodzi dobrze nawet w la-
tach suszy.

Osiedle znajduje sie trzy mile na
potudniowy zachéd od Derry’s Ford.
Miejsce to odwiedzito kilka oséb
z miasta i moga z grubsza opisac osie-
dle (doktadny opis znajduje si¢ w na-
stepnym rozdziale).

Lady Cynthia nigdy nie przyjezdza
do miasta, ale wyglada na to, ze jej
przedstawicielem i prawa reka jest
niejaki Edgar DuChamp. Ten czto-
wiek zawsze towarzyszy czlonkom
kosciota podczas wizyt w miescie,
niezaleznie od tego, co ich tu sprowa-
dza. DuChamp od czasu do czasu
wstepuje tez na drinka do saloonu
New Moon, ale zawsze sam.

Jest on niewysokim, krepym czto-
wiekiem, nie rozstajacym sie z dwoma
szesciostrzalowcami. Nikt nie widzial,
zeby wyciagatl bron w zlosdi, ale i,
ktorzy widzieli jak strzela, méwig
z zachwytem o jego umiejetnosciach.

Wierni kosciota sa bardzo grzeczni,
ale maja do czynienia z mieszkancami
miasta tak malo, jak to tylko mozliwe.
Nie wydaja sie przestraszeni, lecz nie-
towarzyscy.




SPOTYANIE

Z_ WIELEBNM

Wielebnego Owlsleya trudno ostat-
nio znalez¢ w kosciele. Najczesciej
przesiaduje w saloonie New Moon,
gdzie upija sie cichutko w kacie, albo
zatacza ulicami miasta, gadajac do
siebie. Zazwyczaj wraca do domu
przed zachodem stonca, ale nieraz
spedza noc na ganku jakiego$ wspot-
obywatela.

Posse ma najwieksze szanse na spo-
tkanie wielebnego Owlsleya, gdy su-
nac chwiejnie przez ulice, prébuje do-
trze¢ do saloonu New Moon lub go
opusci¢. Moze nawet zatoczy¢ sie na
jednego z cztonkéw posse, przeprosic¢
i odejs¢ w swoja strone.

Préby rozmowy z duchownym
konczg sie praktycznie zawsze niewy-
raznymi, ale grzecznymi wykretami
w rodzaju: ,Baardzo przeeepraszam,
ale - iik! — musze sie z kim$ zoba-
czy¢ i odwiedzié pewne miejsc”. Je-
dyny temat, ktory potrafi zmienié
ten repertuar, jest wzmianka o Ko-
sciele Boskiego Plomienia. Jezeli
kto§ z posse wspomni co$ o sekcie
przy wielebnym, krew odplywa mu
z twarzy. Pochyla sie w kierunku
osoby, ktéra to powiedziala, i szep-
cze z naciskiem:

- Uwazaj co méwisz. Ona moze
ustyszec... ona wie... uwazaj. Unikaj
Boskiego Plomienia, mdj synu. On
przynosi §mierc!

Po tej niejasnej wypowiedzi, odda-
la sie od posse tak szybko, jak tylko
potrafi. Préby podazania jego tro-
pem sprawiajg, ze wpada w histerie,

a lokalni mieszkancy kazg posse zo-
stawi¢ wielebnego w spokoju.

Ioerry = For>

Derry’s Ford zostalo zatlozone we
wczesnych latach tysiac osiemset-
nych, kiedy pierwsi osadnicy zaczeli
kolonizowa¢ Zachéd. Okolica brodu
(ang. ford) na Wielkiej Rzece Pia-
szczystej byta oczywistym miejscem
na osade. Miasto skorzystalo na han-
dlu miedzy Wschodem i Zachodem.
Stalych mieszkancow jest w miastecz-
ku jedynie 250, ale prowadzacy tedy
szlak powoduje ciagly przeptyw ludzi
i débr. Mieszkancy dostarczaja
podréznym i kupcom wszystkiego,
czego tamci potrzebujg i robig na
tym niezlte pienigdze.

B
w ToErRRY = TFOR>

Opis: Pietrowy drewniany budynek
z ptaskim dachem i wielkim, stalo-
wym sejfem. Mieszkancy Der-
ry’s Ford trzymaja w nim swoje
ciezko zarobione pienigdze.
Lokatorzy: Mike Washter (wlasciciel;
mezczyzna w srednim wieku w oku-
larach i realistycznym podejsciem do
obcych) i Bill Gonstead (straznik
i kasjer; przystojny mlody
czlowiek, ktory lepiej liczy niz strzela).

Buro =z rriFa

Opis: Niski budynek, w ktérym znaj-
duje sie biuro szeryfa i piec cel wie-
ziennych.
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L3y =257

Burmistrza

Populacja: 250
1 cal = 40 jardow \

Derry’s Ford .

Do Kosciota
Boskiego
Plomienia




Lokatorzy: Leland Turner (szeryf;
patiz ,Gléwne postacie”), a takze
Zeke i Ezra Pintz (pomocnicy; obaj
bracia maja brazowe wlosy i niebie-
skie oczy; Zeke hoduje wasy, a Ezra
kozig brodke; maja po dwudziestce
i s3 siostrzennicami Turnera; gdyby
nie to, wywalitby ich z roboty za
ciagle kiétnie).

Brom

Opis: Najbezpieczniejsze miejsce na
przekroczenie rzeki. Trzy mocne li-
ny zawieszone na stupach spinaja
oba brzegi, pomagajac ja przebyc¢.
Delikatne rzeczy mozna przewiezé
promem. Rzeka ma w tym miejscu
okolo piec stép glebokosci 1 plynie
dosy¢ wolno.

oo BuRMI=TRZ A

Opis: Ladny, pietrowy budynek
z drewna, pysznigcy sie mosieznymi
klamkami i $wieza farba.

Lokatorzy: Luther Neally (burmistrz;
patrz ,Ratusz”) i jego zona Beverly
(urocza kobieta w srednim wiekuy;
to wiadnie z jej powodu mieszkancy
wybrali jej meza na burmistrza).

Eov Cul=l i

Opis: Maly, niegdys$ zadbany drewnia-
ny dom, teraz popadajacy w ruine.

Lokatorzy: Wielebny Owlsley (miejski
pijak; patrz ,Giéwne postacie”).

Toom =z R TURERA-

Opis: Maly drewniany dom z blasza-
na gwiazda przybita do frontowych
drzwi.

Lokatorzy: Szeryf Turner (patrz
,Gléwne postacie”) i jego pies Bert.

T=omy

Opis: Miejscowi mieszkaja w rozrzu-
conych po miescie drewnianych bu-
dynkach réznej wielkosci.

Lokatorzy: Jeden lub dwoje dorostych
i 1k4-1 dzieci.

s, (RAVIECTVO

Opis: Milutki, maly, pietrowy domek.
Edwardsowie mieszkaja na pietrze.

Lokatorzy: Samuel i Emma Edwards
(wlasciciele; mieszkaja tu od kilku
lat i tu wychowali wszystkie swoje
dzieci; sg zdrowym i szcze§liwym
malzenstwem pod pieédziesiatke)
i tréjka ich dzieci (od 3 do 13 lat).

TrxToR- KEL=0O

Opis: Duzy, podniszczony budynek
z sasiadujaca zagroda. Duzo miej-
sca na konie i fadunek. Spelnia tak-
ze role poczty.

Lokatorzy: Jim Kelso (wlasciciel
i poczmistrz; zylasty mezczyzna pod
czterdziestke, przerzedzone wiosy,
mate, okragle okulary); 1k4 miejsco-
wych pomagajacych przy przyjmo-
waniu i wysylaniu tadunkéw.




GOLARNA/GABNET
L FXARSL |

Opis: Malutki drewniany dom z szyl-
dem golarza na froncie i wywieszka
lekarza na drzwiach.

Lokatorzy: John Taylor (wiasciciel; za-
suszony cziowieczek z niedowta-
dem rak jego pacjent ma tylez szans
na poprawienie, jak i na pogorsze-
nie sie stanu zdrowia w wyniku le-
karskich dziatan; na golenie przez
niego powinni decydowac sie tylko
samobojcy).

HoTEL. CARLTON

Opis: Bielony, zaniedbany budynek
z odpadajaca farba. Zapchlony ho-
tel w pelnym tego slowa znaczeniu.

Lokatorzy: Philip Bassinger (wtasci-

ciel; sfatygowany byly gérnik, ktéry
wygral to miejsce w karty kilka lat
temu; przegrany musiat ukry¢ fanta-
styczng reke tylko po to, aby wpu-
sci¢ Phila w ten kanat) i 1k4 nieza-
dowolonych gosci.

HoTEL
Ioerry' = For>

Opis: Dwupietrowy, drewniany budy-
nek z pietnastoma pokojami goscin-
nymi (1,50% za noc, kolacja wliczo-
na w ceng), z niezle urzadzonym
pokojem klubowym i salg jadalna.
Klienci dostaja 20% znizki, jezeli
zostawiajg swoje konie u Kelso.

Lokatorzy: Josiah i Selma Falkworth
(wiasciciele; czarne malzenstwo




zaraz po czterdziestce; tak mili

i uprzejmi, jak tylko mozna), Sallie
Mae Westhall (pokojéwka i okazjo-
nalnie recepcjonistka; tadna dwu-
dziestolatka; lubi flirtowac z gos¢-
mi); 2k6 gosci w drodze do lub

z Denver.

X oz by
v I2ERRY = FOoR>

Opis: Wielki, drewniany budynek
z ceglang fasada i krzyzem wznie-
sionym na niewysokiej dzwonnicy.
Ostatnio przez wigkszos¢ czasu
opuszczony i zamkniety na klucz.
Lokatorzy: Brak.

Xuz i

Opis: Nieduzy, ceglany budynek
z podwéjnymi drzwiami od frontu
i ciaglym odglosem dzwonienia do-
biegajacym ze srodka. Jedyne miej-
sce w miescie, gdzie mozna podku¢
konia, albo zrobi¢ cokolwiek z me-
talem.

Lokatorzy: Fiodor Klablinskij (wlasci-
ciel; potezny, czarnobrody facet ro-
syjskiego pochodzenia, z akcentem
tak cigzkim, jak jego mlot) i dwéch
miodych ludzi z sasiedztwa
(uczniowie).

Maga Zyny

Opis: Pokoje o wszelkich ksztattach
i pojemnosciach, ale bez udogod-
nien. Te sklady wynajmowane sa
przejezdzajacym karawanom i in-
nym takim przez Jima Kelso. Kelso

zamyka je dobrze, a noca do pilno-
wania spuszcza jednego ze swoich
poteznych pséw.

Lokatorzy: Nikt, kto by bywat tam re-
gularnie.

Nev Moo

Opis: Naprawde mity bar, w ktérym
zazwyczaj jest spokojnie, nad czym
czuwaja dwaj wilasciciele/straznicy.

Lokatorzy: Tim i John Olsen (wiasci-
ciele; krzepcy mezczyzni z dlugimi
blond wlosami wiazanymi w kon-
ski ogon; Tim ma szczotkowaty
was, a John gesta brode; uciszaja
wiekszos¢ bojek zanim jeszcze na
dobre sie one zaczna - jezeli trze-
ba, to czynnym koncem dubel-
téwek) i 3k4 dobrze wychowanych
klientéw.

PovorE DO wipdEC IA-

v ETHEL

Opis: Wielki, drewniany budynek
z przybudéwka. Sa tam cztery po-
koje (25% za miesigc, w ceng wli-
czone $niadanie), prawie zawsze
wynajete.

Lokatorzy: Ethel Tubbs (wtascicielka;
starszawa, szpakowata, tega kobieta,
paskudnie zrecznie postugujaca sie
watkiem do ciasta) i 2k4 gosci.

Ransz

Opis: Diugi budynek, mieszczacy biu-
ra burmistrza, mierniczego i miej-
skiego syndyka (we wszystkich ro-
lach Luther Neally). W czasie, gdy




do miasta przybywa sedzia okrego-

wy, znajduje sie tam tez sad. ROZD JA—K
Lokatorzy: Luther Neally (cale miej- TR, :
skie wladze; watly mezczyzna < ECL

z ognistoruda, siwiejaca na skro- ’ //

niach czupryna). KO%'OK
Bo=xirso

HLEP SSENSONA- T

Opis: Maly, drewniany barak, tadnie KC)MH—:—N M“

utrzymany i napakowany rozmai- Impreza rozkreca sig, kiedy bohate-
tym dobrem. rowie spotykaja w koncu przewo-
Lokatorzy: Jock Swenson (wlasciciel; dniczke kosciota.
imigrant z Norwegii; krotkie, jasne
wlosy, niebieskie oczy, ma niewiele i
ponad trzydziesci lat i haruje ciez- W I>Z BN
ko, aby utrzymac zone i siedmioro Zblizajac sie do osiedla, posse mo-
malych dzieci). ze zaobserwowac sporg aktywnosé

P

S

! \\:) @n
\.‘\\L %ﬁ%ﬁwt&

o \‘mm\%%ﬁ
g
e \-%{.““‘W? L
h%il i?ﬁm&%&%m Q@

e ol
(S
WS ﬁl\\\\\\'\‘ WQ




na jego terenie. Jedni ludzie znosza
pakunki i pudla z obory i budynku
sypialnego do stojacych obok zagro-
dy dla wozdéw, inni ukladaja je
zgrabnie w srodku. Czes¢ cztonkow
kultu pracuje na polach, uprawiajac
ziemie lub zbierajac resztki z ostat-
nich zniw.

Nasi bohaterowie zostajg zauwaze-
ni, i kilka oséb szybko kieruje sie do
rezydengji lady Cynthii. Z budynku
wychodzi Edgar DuChamp, uzbrojo-
ny w swoje szesciostrzalowce, i wita
posse zimno, ale grzecznie pytajac,
czego sobie zycza. Potem uwaznie wy-
stuchuje ich opowiesci, niezaleznie od
tego, jaka ona jest.

Jezeli bohaterowie opowiadaja
przekonujaca bajeczke, podajaca roz-
sagdne powody przybycia do osiedla,
a DuChamp nie przejrzy ich zamia-
réw za pomocg testu przenikliwosci,
rewolwerowiec poprosi, by zaczekali,
a sam powiadomi swoja pania.
Podobnie dzieje sig, jezeli posse po-
da DuChampowi prawdziwy powod
przybycia. W innych sytuacjach po
skonczeniu opowiesci DuChamp
prosi bohateréw o opuszczenie tere-
nu kosciota.

- To osiedle to nie miejsce na wasz
Swiatowy styl. To dom Boga, a wy je-
steScie tu intruzami. Prosze, odjedZcie
i zostawcie nas w spokoju.

Jezeli posse nie postucha, Du-
Champ zaczyna rzuca¢ niejasnymi
grozbami i moze nawet prébowac¢ za-
straszy¢ jednego lub kilku bohateréw.
Gdy zaczyna sie robi¢ nerwowo,

a moze i niebezpiecznie, do akdji
wkracza lady Cynthia Castairs, prze-
mawiajac z ganku swojego domu.

- Przestancie! To dom Bozy i nie
chcee tu zadnej agresji. Edgar, przypro-
wadz gosci do domu, porozmawiam
z nimi i rozprosze ich watpliwosci.

Z tymi sfowami przewodniczka kos-
ciofa znika we wnetrzu domu.

SPOTKANE
Z. AT

DuChamp wprowadza cztonkéw
posse do duzego domu, gdzie czeka
na nich lady Cynthia, ubrana w szara
bawelniana suknie o prostym, staro-
swieckim kroju, w ktérej wyglada cu-
downie. Prosi bohateréw, aby usiedli
i, odsylajac DuChampa, pyta, co ona
i jej skromni uczniowie moga dla go-
ici zrobid.

W przeciwienstwie do DuChampa,
posse ma marne szanse oszukac lady
Cynthie. Jezeli grupa opowie czarow-
nicy swa historyjke, kobieta usmiech-
nie sie szeroko, dajac im do zrozu-
mienia, iz zdaje sobie sprawe z ich
klamstw.

- Prawda was wyzwoli, powiada
Pan. A wiec dowiedzmy sie prawdy.
Dlaczego tu jestescie? — pyta. Jezeli
posse dalej upiera si¢ przy poprze-
dniej historii,wiedZma wzdycha gte-
boko i stwierdza z zalem, ze nie jest
w stanie im poméc. Wota DuChampa
i prosi go, aby wyprowadzit posse
z terenu.

Jezeli bohaterowie podadza praw-
dziwy powod przybycia, lady Cynthia
wystucha ich uwaznie.

- Zdecydowanie potrafie zrozu-
mie¢ niepokdj ojca o dziecko - mé-
wi po zapoznaniu sie z historia. —
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Zapewniam panstwa, ze wszyscy moi Kiedy DuChamp wchodzi, lady
uczniowie sa tutaj z wlasnej, nieprzy-  Cynthia prosi, aby przyprowadzit
muszonej woli. Pozwdlcie, ze rozpro-  Christophera. Edgar kiwa glowa i wy-
sze wasze i pana Backlunda watpli- chodzi, wracajac po dtuzej chwili
wosci. Edgar! w towarzystwie chlopaka. Podczas




nieobecnosci DuChampa lady Cyn-
thia unika odpowiedzi na wszelkie
pytania na temat tak samego koscio-
fa, jak i toczacych sie na zewnatrz
przygotowan. Twierdzi, ze sa to spra-
wy prywatne, nie majace nic wspol-
nego z obcymi.

- Wzywata$ mnie, lady Cynthio? -
pyta z szacunkiem Christopher.

Kazdy cztonek posse obdarzony
przenikliwo$cia moze w tej chwili
sprébowac Ciezkiego (9) testu. Jezeli
zakonczy sie on sukcesem, dostrzeze
specyficzna ton, w jakim Christopher
zwraca sie do swojej pani, a ktéra
podsuwa podejrzenia o to, ze faczy
ich co$ wiecej niz tylko stosunki nau-
czyciel-uczen.

Backlund swobodnie odpowiada na
dowolne pytania posse dotyczace jego
wstapienia do kosciola. Twierdzi, ze
jest w nim catkowicie z wlasnej woli,
i szczerze wierzy w nauki lady Cyn-
thii. Informacje o zmartwieniu jego
ojca wywotuja w nim smutek, lecz je-
szcze raz potwierdza on swojg wiare
w o, Ze jego oddzielenie od §wiata
zewnetrznego, w tym takze od ojca,
jest konieczne.

- Powiedzcie ojcu, ze bardzo go ko-
cham, ale musze to zrobié¢. Dla matki.
Mysle, ze powiedzialem dosé. Czy
moge odejs¢, lady Cynthio?

Panna Castairs zgadza sie, a Back-
lund opuszcza dom, wracajac do pra-
cy, od ktérej zostal oderwany.

Jako ze rozmowa z posse jest za-
konczona (a przynajmniej tak uwaza-
ja lady Cynthia i DuChamp), przy-
wodcezyni wyprasza bohaterow.
DuChamp eskortuje ich do koni i cze-
ka az odjada.

O=ET>LE
L OECIOKA-

Busie iy

Opis: Duzy, pietrowy budynek,

" z podziatem na pietra wedlug
plci. Mezczyzni mieszkajg na pie-
trze, a kobiety na parterze. Kazde
pietro podzielone jest na trzy du-
ze pokoje. Cze§¢ meska jest uzy-
wana tylko jako sypialnia, a
w zenskiej znajduja sie takze
kuchnia i jadalnia.

Lokatorzy: 75 cztonkow kosciola. Po-
chodza z r6znych warstw spotecz-
nych, ale jedno maja wspélne - za-
fobe po stracie, ktora lady Castairs
pomogla im przezwyciezy¢.

Xozcibr

Opis: Duzy, drewniany budynek ze
strzelista wiezg. Zamiast krzyza
nad gléwnymi drzwiami wisi wize-
runek ptomienia. Wewnatrz znaj-
duje si¢ ambona i wystarczajaca
liczba lawek, by pomiesci¢ okolo
100 oséb.

Lokatorzy: Podczas porannych i wie-
czornych nabozenstw wszyscy
cztonkowie kosciota, w innych po-
rach dnia 1k4 ludzi sprzatajacych
budynek.

Tajemnice: Intrygujacy jest catkowity
brak symboli chrzescijanskich
w kosciele, cho¢ kult oficjalnie do
chrzeicijanstwa nawigzuje, $ciany
budynku zdobi jedynie symbol Bo-
skiego Plomienia. By to spostrzec,




potrzebny jest Zwykly (5) test Spo-
strzegawczoscl.

REZYISENCIA-
LAY CWNTHI

Opis: Duzy, elegancko umeblowany,
parterowy budynek z drewna. Po
zachodniej stronie budynku przy

samej ziemi znajduje sie dwoje
drzwi, prowadzacych do piwnicy. Sg
zamkniete na duza, podrdzewiala
ktodke i unosi sie przy nich dziwny,
lekko niepokojacy smrod.
Lokatorzy: Lady Castairs i Edgar Du-
Champ (patrz ,Gléwne postacie”).
Tajemnice: W kandelabrze wiszacym
w gléwnym pokoju, plonie plo-
mien duszy lady Castairs. Zajrzyj do
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+Makabrycznego odkrycia” po deta-
le na temat piwnicy.

STATNIA-

Opis: Duza, drewniana stajnia z piet-
nastoma konmi, wypelniona narze-
dziami rolniczymi; jest tu stryszek
pelen siana, a takze piwnica,

w ktorej trzyma sie pozywienie.

Lokatorzy: Podczas dnia 1k6 fanaty-
kéw.

< A GROTA

Opis: Ogrodzony teren, w ktérym
cztonkowie kultu ¢wicza swoje ko-
nie. W odlegltym koncu zagrody
ustawionych jest dziesie¢, czescio-
wo juz przygotowanych do drogi
woz6w. Nie ma w nich nic podej-
rzanego.

NOCNE OTWIET>Z N
O=IET>L A-

Niektérzy moga uznaé, ze przyda-

foby sie odwiedzi¢ to miejsce w nocy.

W tym czasie nie ma zasadniczo zad-
nych strazy na terenie osiedla, ale
tak w budynku sypialnym, jak i w re-
zydengji lady Cynthii znajduja sie lu-
dzie.

Najlepszym chwilg na przeprowa-
dzenie rozpoznania na terenie osie-
dla jest czas wieczornego nabozen-
stwa. Msze odbywajg sie kazdego
wieczoru i trwajg okolo dwéch go-
dzin. Lady Cynthia prowadzi piesni
i modlitwy do ,Swietego Plomienia
Boga”. Tak naprawde jest to subtelny

rytual magiczny, wigzacy wyznawcow
kultu z jej wola.

Niemniej jednak, w tym czasie re-
szta osiedla jest pusta. Jedyng osobg,
ktéra strozuje takze podczas nabo-
zenstw, jest Edgar DuChamp, rewol-
werowiec nie moze jednak znajdo-
wac sie we wszystkich miejscach
naraz.

Jezeli posse bedzie bada¢ osiedle
podczas wieczornego nabozenstwa,
wystarczy Zwykly (5) test skradania,
aby obejrzec¢ okolice i nie dac sie
zauwazy¢. Wejscie do ktéregos z bu-
dynkéw wymaga testu skradania z wy-
nikiem Powaznym (7) i prawdopo-
dobnie takze testu wfamywania.

Dzisiejsze nabozenstwo wieczorne
jest specjalne. Wynik Powazny (7)
testu skradania pozwala na podej-
Scie dostatecznie blisko do ktéregos
z koscielnych okien, by zobaczy¢
i ustysze¢ fragmenty kazania lady
Cynthii.

Z urywkow zdan styszanych przez
okno bohaterowie moga wywniosko-
wad, ze cztonkowie kosciota maja wia-
$nie wybrac sie w podroz stuzaca du-
chowej odnowie, a kulminacjg tej
pielgrzymki bedzie $wiety rytuat oczy-
szczenia, ktéry pozwoli im oczyscié
sie z grzechéw. Obrzed ten poprowa-
dzi osobiscie lady Cynthia. Zgroma-
dzenie wyruszy o poranku.

Jezeli posse zdecyduje sie obejrzeé
teren w czasie innym niz podczas
wieczornego nabozenstwa, poziom
trudnosci wszystkich testow skradania
nalezy zwiekszy¢ o jeden: ze Zwykle-
go (5) do Powaznego (7) dla normal-
nego rozpoznania i z Powaznego (7)
na Ciezki (9) na wejscie do ktéregos




z budynkow. Wejscie do rezydencji
lady Cynthii wymaga wyniku Niesa-
mowity (11), nawet dla bohateréw
posiadajacych jaki$ rodzaj magicznej
ostony. Jezeli ktérys z czlonkéw posse
zostanie dostrzezony, Edgar Du-
Champ szybko budzi kilku swoich
ludzi i zarzadza metodyczne przeszu-
kanie osiedla. Jezeli kogos zlapia, zaj-
rzyj do nastepnego rozdziatu, dziat
,Uwieziony”.

Wszystkie préby ukrycia sie
w ktéryms z tadowanych wozéw
i w ten sposéb wyjechania razem ze
zgromadzeniem s3 skazane na niepo-
wodzenie. Cztonkowie kosciota rano
sprawdzaja pojazdy bardzo dokladnie
i kazdy, kogo zobacza, zostaje potrak-
towany jak powyzej.

Rozimziww
C ZYARTY.
Rozroczrc e
PIEL GRZ MK

Nadszed! czas, by lady Cynthia po-
prowadzita wiernych na zatracenie.
W tym celu podejmuje pewne kroki,
aby upewnic sie, ze nikt nie ruszy za
nia i jej stugami.

WiEZoN

Jezeli bohaterowie zostang ztapani
na terenie kosciola, czes¢ cztonkow
kultu bedzie ich pilnowag, a inni po-
jada do miasta, by wezwac szeryfa
i jego ludzi. Szeryf zabierze wécib-
skich cztonkéw posse do miasta,

wspierany przez kilku fanatykow
i wtraci ich (uprzednio przeszukujac)
do wiezienia.

Czlonkowie posse spedza spokojna,
cho¢ niewygodna noc w miejskiej ciu-
pie. Rankiem zostana uwolnieni przez
szeryfa, ktéry poucza ich, aby juz nie
robili klopotéw przez reszte pobytu
w Derry’s Ford. Daje im tez do zrozu-
mienia, ze najlepiej sie stanie, jezeli
ten pobyt bedzie krétki.

Jezeli bohaterowie sprawili sporo
ktopotéw, DuChamp kaze kilku wy-
znawcom Castairs wlamac sie do wie-
zienia i ich zabié. Szeryf prébuje za-
trzymac mordercéw, ale zaskoczony
i przytloczony liczba atakujacych ma
duze szanse zaptaci¢ za swoje boha-
terstwo zyciem.

Z A TRUTA- ZYNOEE

Jezeli bohaterowie nie wejda
w konflikt z prawem, nadal nie
uciekng z zasiegu lady Cynthii. Jej
wrézby wskazaly ich jako potencjal-
ne niebezpieczenstwo, a ona nie lubi
ryzykowac.

DuChamp $ledzi bohateréw az do
miejsca, w ktérym beda jedli kolacje.
Tam zakradnie si¢ do kuchni i doda
narkotyku do jedzenia. Gdy posse
zje zatrutg zywnos¢, zrob w tajemni-
cy Ciezki (9) test Wigoru dla kazde-
go z graczy. Kazdy, ktéry przegra, za-
czyna sie czué sennos$¢ w ciagu
nastepnej godziny, i w nastepne 15
minut catkiem zasypia. Nie mozna
ich obudzi¢ w zaden naturalny spo-
s6b, zanim narkotyk nie opusci ich
cial, co sie stanie o §wicie nastepne-
go dnia.




Pomcza= <.

Gdy bohaterowie zostaja wypu-
szczeni z wiezienia, badz budza sie ze
snu, okazuje sig, ze przez kilka ostat-
nich godzin padat $nieg (a takze
grzmiato i blyskato). Wiekszo$é mie-
szkancéw miasta jest zachwyconych,
Ze beda mieli bialg Gwiazdke, ale bo-
haterowie raczej tego pozatuja.
Kosciét wyruszyt z osiedla w srodku
nocy. W tej chwili slady wozow i koni
w wiekszosci pokryl juz $nieg, wiec -
chociaz mogg tego nie wiedzie¢ - bo-

haterowie powinni zaczac¢ sie spieszy¢.

Rozioz v
PIATY;
<AL FZIENIE
ToROS|

W koncu posse najprawdopodob-
niej wraca do osiedla kosciola.
Podréz przechodzi bez specjalnych
wydarzeni, chociaz z racji $niegu jest
zimno i §lisko. Blyskawice i grzmoty
podsuwaja mysl o nadnaturalnym
pochodzeniu $niezycy. Paskudni Mi-
strzowie Gry moga uznad, ze potrze-
ba im kilku testow jeZdziectwa badz
powozenia, ale wiekszo§¢ z was nie
jest chyba az tak ztosliwa?

W O=IET>L Y

Zagroda, stajnia i stodota sg puste.
Wszystkie konie i wozy cztonkowie
kosciota zabrali ze soba, znikt tez caly
prowiant.

W budynku sypialnym nie ma nic
ciekawego. Pokoje sg wypelnione t6z-
kami i prostymi meblami, zostato tez
kilka przedmiotéw osobistych. Nic
o wiekszej wartosci, ale pozostawione
dobra sugeruja, ze wierni maja w pla-
nach powrd6t.

Kosciot jest takze pusty, tu i dwdzie
na fawkach lezy kilka psatterzy.

Szybkie przeszukanie rezydencji
ujawnia, ze — w przeciwienstwie do jej
wyznawcow - lady Cynthia zabrala ze
sobg wszystko, co do niej nalezalo.
Budynek $wieci pustkami.

Piwnica rezydencji zawiera bardziej
wyrazny dowdd na to, ze dzieje sie
cos dziwnego.

M ABRICZNE

OIHKRIC IE

Z piwnicy rezydencji dobiega dziw-
ny smréd. Jej drzwi blokuje zardze-
wiala kiédka, ale kamien wielkosci
piesci i Zwykly (5) test Sity pozwalaja
ja rozwalié.

Kiedy drzwi piwnicy zostaja otwar-
te, smréd daje sie zidentyfikowac,
cigzkie kadzidto wymieszane z odo-
rem gnijacej padliny. Kaz zrobi¢ Zwy-
kty (5) test odwagi kazdej schodzacej
po schodach postaci.

W ciemnosci, na wielkim, wkopa-
nym w ziemie kamiennym bloku leza
trzy cielska piekielnych psow. Po
podiodze porozrzucane sa jeszcze do-
datkowe cztery, na réznym etapie roz-
ktadu. Wszystkie zostaly zgrabnie wy-
patroszone, a ich wnetrznosci
zlozone sa na kupie po lewej stronie
pomieszczenia.




Kadzielnice stoja we wszystkich
czterech katach piwnicy.

Kiedy posse przeszukuje to miejsce,
trupy podnosza sie¢ i atakuja (Powaz-
ny (7) test odwagi dla kazdego czton-
ka posse).

Potwory s3 zgnilymi zewlokami
psow, uzywanych przez lady Castairs
do magicznych rytualéw. Sa na tyle
cate, by ujsc¢ za prawie zywe — dopdki
nie zobaczy sie wielkich rozcie¢ na ich
brzuchach. Brakuje im wnetrznosci,
ale nadal maja pazury i kly - i to cal-
kiem sprawne.

Jest ich w tej piwnicy siedem - pre-
zent gwiazdkowy od lady Cynthii dla
kazdego, kto méglby wsadzi¢ tu swoéj
nos. Pragna jedynie zabija¢ wszystko
co sie rusza. S3 dos¢ silne, aby rozwa-
li¢ drzwi piwnicy, jezeli zostatyby tam
zamkniete. Poniewaz sg martwe, nie

mozna ich oderwaé od celu za pomo-
ca takich rzeczy jak jedzenie, ogien
czy bol. Walcza poki nie zostana po-
krojone na kawatki, badZ dokad ktos
nie rozwali im glow.

PomwenE <E
WIEL EBNEGO

Wigilia Bozego Narodzenia i nad-
chodzacy horror, ktéry ma zamiar
przywotac lady Castairs i wyrywa wie-
lebnego Owlsleya z jego duchowej za-
pasci. Decyduje sie wyruszy¢ do osie-
dla i sam zaatakowac te straszliwa
kobiete.

Przybywa za pézno, by ja ztapac, ale
w sam raz, zeby spotkac¢ bohateréw.

Przyjezdza podczas walki i rozwala
psie zombie laska z hikory. Posse




moze w pierwszej chwili go nie po-
zna¢, poniewaz zmienito sie cate jego
zachowanie. Wspierany wewnetrznym
swiatlem wiary, wysyla do piekia
«przeklete psy”, walac je po tbach
swoja ciezka patka.

Kiedy walka dobiegnie konca, Owl-
sley krotko sie przedstawia, nawet je-
zeli posse juz go spotykato. Na trze-
Zwo méwi wyraZznie i zwiezle,

w skrocie przedstawiajac historie swo-
jego brata i to, dlaczego powrdt lady
Castairs zrobit z niego alkoholika. Py-
ta tez od razu, jak wyglada sytuacja.

Kiedy styszy o tym, co sig stalo, za-
mysla sie na chwile. Potem mowi:

- Jestem tylko starym cztowiekiem,
i samotnie niewiele moge zrobi¢ prze-
ciw takiej diablicy, ale razem mozemy
zwyciezy¢ te potworng kobiete, te core
zatracenia. Znikla razem ze wszystki-
mi swymi przyszlymi ofiarami, ale je-
zeli zadziatamy szybko, mozemy ich
jeszcze uratowac.

Owilsley przypomina, ze cztonko-
wie kosciota maja nad bohaterami
osmiogodzinng przewage.

- Jezeli chcemy ich zlapa¢, musimy
wyruszy¢ natychmiast. Inaczej bedzie
za pozZno.

Rozz v
=Z O=T.
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Kiedy bohaterowie sa juz gotowi,
Owlsley prowadzi ich w gory, w kie-
runku pétnocno-zachodnim. Zanim

stat sie kaptanem, nauczyt sie tropie-
nia i podoba mu si¢ wyzwanie, jakim
jest znalezienie §ladow Castairs i jej
nieszczesnych wyznawcéw. Wymaga to
Latwego (5) testu tropienia, ale z po-
wodu padajacego $niegu musi by¢ on
powtarzany mniej wiecej co godzine.

Owlsley jest przyjemnym kompa-
nem podrézy. Jest inteligentny i peten
entuzjazmu dla swojej na nowo od-
krytej wiary. Zbdjcy i otwarcie wyu-
zdane kobiety wystuchuja na szlaku
improwizowanych kazan.

Posse idzie catkiem dobrze, kiedy
znéw siega po nich reka lady Castairs.

Zp A TSZ AN

Wrézby wskazaly lady Castairs, ze
musi za sobg zostawi¢ co§, co by po-
wstrzymatlo troche pogon, jezeli ma
ona dokonczyé¢ swego krwawego ry-
tualu. Zmuszona do improwizacji
Zwraca si¢ w strong najprostszej
z technik - brutalnej sity.

Lady Castairs zostawia kilku ze
swoich najbardziej fanatycznych wier-
nych, aby czekali na bohateréw. Maja
rozkazy ich zabi¢, jako oczywistych
~wystancéow Szatana”, majacych
w planach zatrzymanie ich ,Swietej
pielgrzymki”. Nie ma co dodawag, ze
biedacy kupili tg historie z dobro-
dziejstwem inwentarza.

Zasadzke zastawiono w kanionie,
ktérym szlak karawany kosciota wie-
dzie w kierunku gor. W okolicy roz-
rzuconych jest kilka zagajnikéw; na
srodku kanionu znajduje sig¢ suche
koryto potoku.

Na kazdego cztonka posse, nie liczac
Owlsleya, przypada jeden wyznawca.




Sa uzbrojeni w Winchestery ‘73, z wy-
jatkiem jednego, ktéry ma ze sobg du-
beltéwke. Wywrécili jeden woz i rozsy-
pali fadunek na szlaku, by zmyli¢
posse. Uderzajg, kiedy bohaterowie
ogladaja rozbity woz.

Poniewaz mieli par¢ godzin na
przygotowanie pozycji, cztonkowie
kultu sa dobrze ukryci. Jakikolwiek
cztonek posse aktywnie prébujacy do-
strzec co§ dziwnego na drodze, musi
zrobi¢ Ciezki (9) test szukania. Sukces
pozwala mu na spostrzezenie ukryte-
go kultysty.

Wyznawcy nie majg w planach zad-
nej skomplikowanej taktyki. Chca po
prostu wytluc wszystkich cztonkéw
posse. W momencie, gdy grupa nad-
jezdza, by obejrze¢ rozwalony woz,
kulty$ci zaczynaja strzela¢, biorac
w krzyzowy ogien bohateréw w oko-
licach pojazdu. Plan jest taki, ze
wszyscy zaczng to robi¢ w tym sa-
mym momencie. Jedynym proble-
mem dla nich jest to, iz nie sg wytre-
nowanymi zabdjcami, wiec istnieje
duza szansa, ze ktorys z nich wystrze-
li przedwczesnie.

Zréb dla kazdego kultysty Powazny
(7) test Spostrzegawczosci. Jezeli uda
sie on dla kazdego z nich i nie zosta-
ng zauwazeni przez ktéregos z czlon-
kow posse, to wszyscy otwierajg ogien
naraz, oddajac jedng salwe zanim po-
sse sie pozbiera. Oddaj po jednym
strzale za kazdego kultyste, po czym
przejdz do normalnej walki.

Jezeli test dla ktéregos kultysty sie
nie uda, otwiera on ogien przedwcze-
snie, psujac efekt zaskoczenia. Policz
strzaly, po czym przejdz do normal-
nej walki.

Wyznawcy prébuja wszystkiego, co
potrafia, by zabi¢ cztonkéw posse;
walcza nie ostaniajac si¢ nawzajem.
Jezeli przegraja, nie maja w planach
oddania sie do niewoli. Dzieki lady
Castairs, ich miejsce u stép Pana jest
juz zapewnione.

Czlonkowie kultu, ktérzy zostali
powaznie zranieni, uwalniajg sie spod
kontroli Castairs. Sa pelni skruchy
i bardzo przepraszaja bohateréw za
atak, ale byta pani zbyt ich przeraza,
by pomogli w walce przeciw niej.

SSCANA- ENIEGY
Jest pieknie i zimno, wokét spokoj-
nie pada $nieg. Teren zmienia sie
stopniowo z plaskiego w pagorkowa-
ty, w oddali wida¢ Gory Skaliste.
Okazjonalnie posse moze zauwazyc

. na horyzoncie karawane kosciota (Po-

wazny (7) test szukania).

Nagle, zaraz po potudniu, bohate-
rowie widza w oddali blyskawice,
ktorej towarzyszy glosny, grzmiacy
huk. Niech kazdy z czlonkéw posse
wykona Powazny (7) test Spostrze-
gawczosci. Nawet ci, ktérym on nie
wyjdzie, moga stwierdzi¢, ze dzwiek
nadszed! z kierunku, w ktérym sie
udaja. Ci, ktérym sie on powiedzie,
rozpoznaja dzwiek lawiny.

W godzine pézniej Zrédio weze-
$niejszego dZwieku robi sie oczywiste.
Kanion, ktérym jada bohaterowie, jest
zablokowany §ciang $niegu i kamieni,
wysokosci co najmniej 35 stop.

Lady Cynthia, zdecydowana nie ry-
zykowa¢, wezwata blyskawice prosto
z chmur, aby zrzuci¢ te koncowa prze-
szkode na droge wrogéw, co do
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ktorych nie byla wcale pewna, ze nad-
chodza. Owlsley jest zaniepokojony,
widzac te zapore.

— Czas ucieka, a ona robi sie coraz
bardziej zdesperowana - powiada po-
waznie. — Musimy sie wdrapac.

Przebycie lawiny nie jest proste
1 nie ma szans na przeciagniecie tam-
tedy wozu, badz przeprowadzenie

koni. Jezeli posse ma ze soba odpo-
wiedni ekwipunek, wspinaczka jest
powolna, ale niezbyt niebezpieczna.
Jezeli posiadaja tylko line, wspinacz-
ka oprécz czasochlonnej robi sie
takze niebezpieczna. Oczywiscie,
najwieksze ryzyko jest wtedy, gdy
§miatkowie nie posiadaja zadnego -
nawet liny.




Z ekwipunkiem wspinaczkowym,
kazdy czlonek posse powinien wyko-
nac trzy Zwykte (5) testy wspinaczki.
Podczas wspinaczki tylko z lina, trud-
nos¢ testéw skacze do Powaznej (7),
a bez liny stajg sie Ciezkie (9). Nieu-
dany test powoduje upadek o 1k10
jardéw, po czym trzeba go wykonaé
raz jeszcze. Niefart na tym teScie po-
woduje upadek o 1k20 jardow.

Uwazajcie! To ostatnie jest mocne.

W czasie kiedy posse przebywa la-
wine, stonce zachodzi za goéry, a tem-
peratura obniza sie szybko. Przez pa-
dajacy $nieg widac¢ $wiatlo ogniska na
tle odleglego o dwie mile wzgérza.
Rytual juz sie rozpoczat.

Rozmz wv
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Gdy posse przebywa jeszcze te
dwie mile do miejsca ceremonii, ry-
tual jest juz w pelni rozkrecony. Na-
turalne zaglebienie, w ktérym tanczg
cztonkowie kosciota, ma gtebokosé
jakichs 50 stép, do podstawy duzego
pagoérka. Wozy s3 ustawione, a konie
uwigzane przy skraju o$niezonej
kotliny.

Zejscie w dét do dolinki pokrywaja
krzewy i kamienie, ale jej dno jest
oczyszczone, poza jednym stojacym
tam kamieniem. Na tym kamieniu
stoi lady Cynthia razem z Edgarem
DuChampem. Przed nimi, cztonko-
wie Kosciota Boskiego Plomienia wia-
$nie zaczynajg tanczy¢ wokét duzego
ogniska.

TANIEC EMIERC

W momencie kiedy posse przyby-
wa, lady Cynthia zaczeta juz Przeklety
Rytual Zycia, a 75 wyznawcéw Boskie-
go Plomienia tanczy rytualny taniec,
ktérego ich nauczyla. Obok wielkiego
ogniska lezy martwy kon, dymiaca
krew z jego przecietego gardta sptywa
na ziemie. Lady Cynthia uzyta konia
by ,zainicjowa¢” Rytual Zycia, a skoro
juz sie zaczal, jedynie jej $mier¢ moze
go zatrzymac.

Jak juz wspominano powyzej, lady
Cynthia i Edgar DuChamp stoja na ka-
miennym oltarzu. Tanczacy wyznawcy
powtarzaja wielokrotnie §piew ,,Swie;ty
Plomieniu, oczys¢ nas z grzechéw!”. Je-
zeli lady Cynthia nie zostanie zabita,
tancza wokotl ognia coraz szybciej,
Spiewajac takze coraz szybciej, az dojda
do goraczkowego pisku i rzuca sie na
siebie porwani zadzg mordu.

FINAL NA- WAL XA

Mozna przypuszcza¢, ze posse nie
bedzie sta¢ w miejscu widokowym
i pozwala¢, aby gineli niewinni lu-
dzie. Kiedy rytuat si¢ zacznie, Edgar
DuChamp staje doktadnie na wprost
lady Castairs, na kamiennym oltarzu.
Ona za$ przygotowuje sie do wessania
w siebie dusz uwolnionych przez
Smier¢ jej uczniow.

Jezeli posse bedzie sie za dlugo
ociaga¢, wielebny Owlsley pobudza ja
do dziatania. Z okrzykiem: ,Na Boga,
nie pozwole, by to sie powtérzylo!”
wielebny biegnie w kierunku kamien-
nego ottarza, wymachujac patka. Jezeli
posse nie zadziata szybko, DuChamp
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wyciaga bron, celuje starannie i powa-
la Owlsleya. Dotarcie w zasieg strzalu
Edgara zabiera Owlsleyowi mniej wie-
cej dwie rundy, wiec tyle czasu posse
ma na reakgje.

Trzy rundy po tym, kiedy posse -
badz Owlsley - zaczynajg dziata¢,
pierwszych 1k10 kultystéw zabija sie
nawzajem, duszac sie, bijac i thukac
dokola siebie. Podczas kazdej nastep-
nej rundy, 1k10 kolejnych opuszcza
ten ziemski padot.

W momencie rozpoczecia sie strze-
laniny, DuChamp zeskakuje z otftarza
na ziemie, Sciagajac lady Castairs. Re-
wolwerowiec strzela do bohateréw
do chwili kiedy skonczy mu sie amu-
nicja (ma pudetko z 50 nabojami),

a potem wyciaga noz i przygotowuje
sie do ostatecznej obrony. Lady Cyn-
thia podkreca go jak tylko moze,

a potem broni same;j siebie za pomo-
cg swoich mocy. Oboje walcza do
ostatniego tchu. Kiedy lady Castairs
zostaje zabita, czar wigzacy jej wy-
znawcow przestaje dziataé, a zyjacy
jeszcze czlonkowie kosciota padaja
nieprzytomni.

Lady Castairs moze zostac zabita tyl-
ko, jezeli zostanie zgaszone ognisko
(w tej chwili plomien jej duszy). Naj-
lepszym sposobem na to jest lawina
$niezna. Mozna ja zorganizowac za po-
mocg strzaléw, dynamitu badz magii.

Frios

Chwilowo wszystko wyglada dosc
ponuro. Christopher Backlund znowu
jest cztowiekiem pozbawionym wiary,
a teraz takze stracit swoja ukochana,

co jest straszne niezaleznie od tego,
jakim demonem sie okazala. Inni wy-
znawcy s3 tak samo duchowo opu-
szczeni. Poszliby w tej chwili za kaz-
dym, tak bardzo czuja si¢ zdradzeni

i przygnebieni.

Podczas podrézy z powrotem do
Derry’s Ford, wielebny Owlsley staje
sie dla nich promieniem $wiatta
w ciemnosci. Jego odnowiona wiara
podsyca ich wiare, a on spedza
mnéstwo godzin udzielajac im pomo-
cy i porad. Juz weselsza, jezeli nie cal-
kiem wesota grupa dociera do Der-
1y’s Ford.

Mieszkancy miasta sa oszolomieni,
kiedy ich zapijaczony pastor wjezdza
do miasta na czele thtumu ludzi spie-
wajacych hymny, ale wiekszos¢ z nich
jest po prostu szczesliwa, ze kazno-
dzieja jest taki, jak dawniej. Owlsley
z radoéciag opowiada o tym co sie sta-
fo, jak to zta wiedZma zaczarowata
dobrych ludzi i prébowata ich wszyst-
kich zniszczy¢. Uratowani wierni po-
pieraja te historie i dodaja sporo do-
brych rzeczy takze na temat posse
(dobry moment na odkurzenie umie-
jetnosci bajania).

Christopher Backlund zgadza sie
wrocic razem z posse do Denver. Nic
g0 tu juz nie trzyma, a ojciec go po-
trzebuje. Irving Backlund daje wszyst-
ko co obiecal, a nawet wigcej - za-
pewnia posse, ze jezeli kiedykolwiek
bedzie potrzebowata pomocy, moze
sie do niego zwrdcic.

Zanim posse opusci Derry’s Ford,
wielebny Owlsley prosi ich o pomoc
w ostatnim zadaniu - spaleniu starego
osiedla Kosciota Boskiego Plomienia.
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Atak:

Karabin 2k6/4k8
Patka 2k6/2k6+1k6
Obrona:

Piesci 2

Punkty zycia: 30

Lasr Cnwvrirp CASTARS

Atak:

N6z 2k10/4k6+1k4

Obrona:

Piesci 2

Punkty zydia: 36

Umiejetnosci specjalne:

Odporna na atak fizyczny do momen-
tu, kiedy zgasnie plomien jej duszy.

Uwagi: rodzaj magii jaki praktykuje
lady Cynthia jest znacznie starszy niz
system karciany Hoyle’a. W walce, la-
dy Cynthia potrzebuje raptem 1 Dech
na kazdy sukces (do 3 w jednej chwi-
1i), aby wykorzystac ktéras z mocy. Na
kanty wieksze, zazwyczaj wykorzystu-
je sity zyciowe innych bytow.

WZaiawcy Kosc o
Bo=viEco FPromienia

Atak:

Karabin 2k6/4k8
Patka 2k6/2k6+1k6
Obrona:

Pigsci 2

Punkty zycia: 30

CMENTARZYSK O
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Erear TN C AP

Atak:

Patka 2k6/2k6+1k6
Rewolwer 3k8/3k6
Obrona:

Piesci 3

Uniki 3

Punkty zycia: 34

WIELEBY BERWUWRTS Oul <1 By

Atak:
Laska 4k6/1k10+1k6
Patka 2k6/2k6+1k6

Obrona:

Uniki 3

Laska +1

Punkty zyda: 30

Sz ERF L EL AN TURNER
Atak:

Dubeltéwka 3k6/2k6+4k6
Rewolwer 2k6/3k6
Obrona:

Uniki 3

Piesci 3

Punkty zydia: 30

Z OMBIE-P=Y

Atak:

Ugryzienie: 3k6/4k6+1k6
Obrona:

Piesci 3

Punkty zycia: 20
Umiejetnosd specjalne:

Odporne na Dech i stres fizyczny.
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'WESOLYCH SWIAT,

PRZYJACIELU

Witamy! Czekaja Cig S'Wic-

' ta na Dziwym Zachodzie!

“ Ronan Lynch, pechowa Betty

1 Van Helter nie maja pojecia,
przeciwko czemu sie przeciw-
stawiaja. Przyjeli tylko zlece-

nie od pewnego bogacza, kto-

¥ rego synalek przylaczyl si¢.do
| jakich$ tajemniczych wyznaw-

cow. Na poczatku wszystko

' wydawalo sie proste: znalezc

dzieciaka 1 przywiez¢ go ojcu |
na swieta. Na swoje nieszcze-
scie bohaterowie wplatali sig
w sieC utkana przez starozytne
zlo. Jeden z nich zaplacil za to
smiercia.

Smieré to nienajlepszy

sposob na spedzanie swiat!

W tym podrgczniku znaj-
dziesz opowiadanie 1 przy-
gode do gry Deadlands.
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